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ساخته، یار در یادگیری و یادسپاری جدول ضرب بوده است. این بسته آموزشی محقق آموزشی حساب بسته هدف از این پژوهش آزمایش تأثیر چکیده:

دختر پایه سوم دبستان از یک  آموزاناست که بین دانش یابیهای ارزشهای ضرب و آزمونافزار بازینرم، صفحه تمرین ،کتاب آموزشی ،شامل پوستر
است. در هنگام  هتصادفی ساده استفاده شد گیری از روش. برای نمونهتوزیع گردید آموزش و پرورش تهران 5)گروه آزمایش( در منطقه  نفره 93کلاس 

آموزان به عمل برای سنجش یادگیری و یادسپاری دانش های گوناگونی)مستمر( و در پایان آموزش کل جدول ضرب )پایانی(، آزمون ایآموزش مرحله

، صورت آموزشی برخوردار نبودندآموز همین پایه از کلاس دیگری که از این بسته دانش نفر 93ها از گروه گواه که متشکل ازاین آزمون با زمانآمد. هم

یند کل فرآمستقل بهره گرفته شد. tیار در یادگیری و یادسپاری جدول ضرب در دو گروه آزمایش و گواه از آزمون حسابگرفت. برای تحلیل آماری تأثیر
آموزان گروه ی از آن است که بین میانگین نمرات دانشهای این پژوهش حاکداده تحقیق از اوایل آبان ماه تا اواخر اسفندماه به طول انجامید. نتایج تحلیل

ی و آزمایش و گروه گواه، هم در یادگیری و هم در یادسپاری تفاوت معناداری وجود داشته است و به کارگیری بسته آموزشی طراحی شده در یادگیر
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Abstract: The purpose of this study was to investigate the effect of researcher made multiplication table software 

package of “Hesabyar” on learning and retention of primary students.  The sample consisted of 60 female primary 

school students who were randomly selected and put into two experimental and control groups in the 5th 

educational district of Tehran.  

The instrument consisted of posters, book, white board, software multiplication game and tests, which was 

distributed amongst students in experimental (which have not been used the package) and the control group. The 

experiment lasted from early November to late March.  Data was analyzed by utilizing independent t-test. Findings 

showed that use of the Hesabyar software package has a positive effect on learning and retention of the 
multiplication table. Also, the result revealed that there was statistically significant difference between the 

experimental and control groups. 
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  مقدمه-1
امروزه ابزار آموزشی، اعم از ساده و پیچیده، به عنوان ابزاری 

های آموزشی برای تسهیل در امر تدریس و یادگیری در نظام

، که است د. این ابزار از این نظر حائز اهمیتروبه کار می

 گاری یادگیرینظریه و عمل را با هم ترکیب کرده، باعث ماند

 های علمی وتوجه به پیشرفت شوند. باو تنوع در آموزش می

تکنولوژیکی در عصر حاضر، ابزارهای آموزشـی به عنوان یک 

 [.4-1]قـش خود را به خوبی ایفا نمایـنداند نرابط توانسـته

آمـوزان در دبستان با مفهوم ضرب آشنا اکنون دانش هم

 گیرند. عملیـات ضربشوند و جـدول ضرب را فرا میمی

کودکان به سادگی جمع و تفریق مفهومی است که برای 

نیست و برای یادگیری و یادسپاری آن نیاز به تکرار و تمرین 

بسیاردارند و گاهی از انجام تمرینات به صورت معمول خسته 

های سنتی با وجود تجربه سالیان متمادی، شوند. روشمی

 آموزاناند وظیفه خطیر آموزش را برای عموم دانشنتوانسته

[. محققان همواره به دنبال 5-7ی انجام دهند]به نحو مطلوب

پاسخی برای پر کردن خلاءهای یادگیری، رفع مشکلات و 

های ناشی از نقص در فرایند یادگیری و تدریس کمبود

اند که تمرینات روزمره، هایی بودهها به دنبال راهاند. آنبوده

آور را به تجربیات یادگیری تعاملی و کننده و کسالتخسته

متخصصان . [8آموزان تغییر دهند]ذت بخش برای دانشل

 های فردیشناسان با اعتقاد به تفاوتآموزش و پرورش و روان

 از یک هر که هستند هاییحل راه در یادگیری، در پی

. ندیاب دست فراگیری حد ترینعالی به سازد قادر را کودکان

 ویژه به هیجانی، و روحی حالات بر دتوانمی آموزشی ابزار

 آنان ریاضی رفتار در فراگیران هراس و اضطراب رفع

غیب تر تمریناتکه آنان را در انجام ضمن آنباشد،  ثیرگذارتأ

های جدید آموزشی، خصوصا نمایند و استفاده از فناوری

آموز را از حالت غیر فعال های تعاملی دانشایچندرسانه

 .[43،9]کندمی خارج

با ریاضیات پیوند خورده است و امروزه تمام علوم به نحوی 

توان دید. با های دانش میحضور ریاضی را در اغلب شاخه

لان ریاضی در عرصه تعلیم و این وجود بر هیچ یک از فعا

یری آموزان در یادگپوشیده نیست که بسیاری از دانشتربیت 

ای آنان و حتی این درس بر هستندریاضی دچار مشکل 

آموزانی [. چه بسا دانش42،44]همراه با ترس و وحشت است

نمایند ها وقت خود را صرف یادگیری ریاضی میکه ساعت

ولی به دلیل عدم آگاهی از راهبردها و آموزش مناسب نتیجه 

کنند. مشکل بزرگ ریاضی در مدارس لازم را کسب نمی

سبات است که اگر بتوان بر این مسأله فایق مشکل انجام محا

م یاضی در سطح ابتدایی به انجابیشترین هدف تحصیل رشد، 

یکی از اصول و مفاهیم محاسبات ریاضی [. 49-41]رسدمی

انجام عمل ضرب است که آموزش آن از مشکلات همیشگی 

معلمان بوده و اغلب به دلیل کمبود وقت و مشکلات دیگری 

وزان در یادگیری و سرعت آمهای فردی دانشاز جمله تفاوت

ا دهی آن را صرفکنند و یادنمیگویی آنان تلاشی عمل پاسخ

آموزش [. از آنجا که 47]دانندحفظ کردن جدول ضرب می

و د ه که معلم و فراگیر هرضرب نیز فرایندی است دو سوی

های ای اندیشید که با آموزشبایستی چاره ،شراکت دارند

های چند حسی از سختی کارگیری شیوهه مناسب و ب

و  های مبتکرانه گیری از روشیادگیری کاسته شود و با بهره

یری آموزان به یادگمثبتی در افزایش رغبت دانش تأثیربدیع 

 [.48، 49]های آنان گرددداشته و باعث مانایی و دوام آموخته

 ،شود مشکل دچارضرب  یادگیریر د کسی اگربنابراین 

ماند و می او زندگی در اینشده باز گره عمرر آخ ات تقریبا

دچار مشکل خواهد بود،  ریاضی مسائل با برخورد در همیشه

و برای فراگیر خوشایند  با لذتهمراه  هایادگیری این اگرلی و

 ذهن در یادماندنی به و جالب ایهخاطر عنوان به، باشد

[. لذا 23]هرگز از یاد نخواهد رفت وخواهد ماند  آموزاندانش

 ستا بهتر و نیست پذیرامکان روش یک با همیشه یادگیری

 ایمنطقه خصوصیات ن، امکانات ومکا، زمان به توجه با

ه هایی کصورت گیرد. یادگیری از طریق بازی و شبیه سازی

بخش نه تنها لذت کند، مقاصد آموزشی خاصی را دنبال می

است بلکه ضمن ایجاد علاقه در یادگیرنده، عمق و پایداری 

 [. 24]افزایدیادگیری را می

ت اس سعی شده "یارحساب"قق ساخته در بسته آموزشی مح

م ، هعلاوه بر جذابیت و زیبایی ظاهری، اصل تکرار و تمرین

در  افزاری،های نرمبه صورت نوشتاری و هم به صورت بازی

آموز علاوه برآنکه مروری آن لحاظ گردد و دانش

تواند دانشش را بیازماید و میهای ضرب خود دارد، برآموخته

طور منصفانه توسط خودش دریابد و این امر نتیجه آن را به 

ذت است لشود که از دانستن مطالبی که یاد گرفته سبب می

هایش ادامه برد و به تلاش خود در جهت ماندگاری آموخته

جایی، حاصل ضرب هدهد. همچنین با درک سه خاصیت جاب
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عملیاتی نماید.  84به راحتی جایگزین جدول  عملیاتی را

 عملکرد و برایمن، تاپانگو و مارس باو هایکه پژوهشچنانهم

فراگیران و یادسپاری آنان از نمونه خلاصه شده درس را بهتر 

 تمرینات [29]از نظـر گارنت [.22]ندداناز مشروح آن می

قت و ه دها کتعاملی و گسترده با مواد برانگیزاننده مثل بازی

زمان مناسب در این خصوص حیاتی است و همچنین 

 هایبسیار در اندازه )یعنی تمرینات توزیع شده اتتمرین

پذیری در مسائل جایی و تغییرهکوچک( و نیز امکان جاب

همگی رویکردهای اصلاحی  1×5 و 5×1ریاضی مثل برابری 

کند، ضمن آن که معتقد است در تدریس را پیشنهاد می

به تنهایی کارساز نیست، بلکه باید راهبردهای فکری تمرین 

ری گیآموز روش صحیح بهرهمناسب نیز آموخته شود تا دانش

 از مفاهیم ریاضی را بیاموزد.

 هایرسانه و افزارهانرم درست کارگیری به راستا این در

 اساس بر و آموزاندانش درک توانایی حد در که جذابی

 و مانور قدرت و باشند شده طراحی تدریس از حاصل تجارب

 رندهفراگی به همچنین و برد بالا مسایل حل در را فرد تحلیل

 فعال یادگیری و بدهند زمانهم بازخورد و کنترل امکان

 تواندمی نمایند، تسهیل آموزاندانش نیاز به توجه با را ریاضی

 را بینش همراه به یادگیری و کمتر را معلمان تدریس مشکل

لذا هدف از پژوهش حاضر . سازد ترساده آموزاندانش برای

 "اریحساب" بسته آموزشی محقق ساخته تأثیراین است که 

افزاری است را دیداری و نرمکه یک ابزار آموزشی نوشتاری، 

 لیآموزان و تسهدانش رغبت  و زهیانگ جادیدر جهت ا که

است، در ی و یادسپاری جدول ضرب طراحی شدهریادگی

آموزان کلاس سوم دبستان بیازماید و با روش سنتی دانش

 مقایسه نماید. 

ر بنتایج جستجوی پیشینه پژوهش حاکی از آن است که 

روی به کارگیری ابزارهای آموزشی، تحقیقات داخلی و 

افزارهای جام گرفته است. از جمله آنها نرمخارجی زیادی ان

به توان نام برد که نقش ها را میایرسانهآموزشی و چند

[ مشکل عمده 49]صابری سزایی در تسهیل یادگیری دارند.

داند و مطابق ریاضی کودکان را عدم توانایی محاسبات می

نده کن گرفته شده کسل کار های بهو روش اتنظر وی تمرین

و وقت گیرند. لذا بایستی در رفع این مشکل کوشید و راهی 

یری ریاضیات ارایه نمود. دگبرای تشویق کودکان به یا

چنین نتیجه گرفته است که استفاده [ طی پژوهشی 9]غریبی

های تعاملی ایهای جدید خصوصا چندرسانهاز فناوری

کند و درصورتی آموزان را در فرایند یادگیری فعال میدانش

های های آموزش مناسب و شرایط تشویق کنندهکه شیوه

از مطالب آموزشی با  توانندکافی فراهم باشد فراگیران می

ای رسانهچند تأثیر [21]مظلومی موفقیت استفاده نمایند.

آموزشی تعاملی و غیر تعاملی را برمیزان یادگیری 

دانشـجویان تکنولوژی آموزشی مطالعه و مقایسه نمود و طی 

ای تعاملی را نسبت به غیر رسانهحقیق خود اثر مثبت چندت

افزار نرم تأثیر[ 25]یاریفیتعاملی اثبات نموده است. ص

، پایه اولتوان ذهنی را بر کودکان کم "دنیای تاتی"ریاضی

مثبت این  تأثیرنشان دهنده  آزموده است و تحقیق وی

 آموزانافزار در یادگیری مفاهیم ریاضی در این دانشنرم

چنین بر [8حقیق یاوری، یاریاری و رستگارپور]ت. از است

توان عملیات افزار آموزشی میاز نرمآید که با استفاده می

آموزان دچار اختلال شمارش، جمع و تفریق را به دانش

سنتی  [طی پژوهشی تدریس21]ریاضی آموزش داد. گلزاری

افزار را در درس ریاضیات دوره و تدریس سنتی به همراه نرم

ه رسیده است کراهنمایی بررسی کرده است و به این نتیجه 

 مؤثرتری در یادگیری تأثیرافزار آموزشی متدریس به همراه نر

به تدریس سنتی داشته است.  آموزان نسبتدانش

آموزش ریاضی به روش سنتی را با آموزش با  [27ذاکری]

نفر از  423ای در میان رسانهافزار اموزشی چنداستفاده از نرم

نفره قرار گرفته  13آموزان اول راهنمایی که در دو گروه دانش

تحقیق نشان داد گروهی که  مقایسه نمود. نتیجه اینبودند، 

افزار آموزش دیده بودند نسبت به گروهی که با روش با نرم

 د. تری داشتنموزش دیدند یادگیری بهتر و محسوسسنتی آ

ی به این نتیجه رسیده است که طی تحقیق [48لیو]

ها در آموزش ریاضی از جمله ضرب و ایجاد ایرسانهچند

د و در دار مثبت و معناداری تأثیریادگیری کودکان انگیزه در 

ها برای حاکی از آن است که بازی[28این راستا تحقیق براگ]

ثر باشند بایستی قبل از به کارگیری از آن که در یادگیری مؤ

گردند. همچنین  نظر طراحی و تناسب برخورداردقت 

طی پژوهش خود آموزش ضرب و تقسیم را به [29]داونتون

داند بخش برای کودکان لازم میهای مفید و لذتروش همراه

که در این صورت یادگیری معنادار خواهد بود.  و معتقد است

ای تعاملی و رسانهچند تأثیر آموزش[44فالک و همکاران]
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، در دو غیر تعاملی را در آموزش طرز کار پمپ باد دوچرخه

 بررسی نمودند و به این نتیجه گروه دانشجو مقطع کارشناسی

له ویان گروه تعاملی در آزمون حل مسأرسیدند که دانشج

 خاطر سپارید و در آزمون به کارایی بهتری از خود نشان دادن

 ریج والات را در زمان کمتری پاسخ دادند. پژوهش بونیز سؤ

ار زـنوان ابـی را به عـای ریاضـهاثربخشی بازی [23]همکاران

سال در سه مدرسه ابتدایی  43-42ان ـکودک ی برـآموزش

ن سه مدرسه کلاس از ای 8ای که در استرالیا آزمود. به گونه

های مختلف صورت گرفت. روشآموزش ضرب و تقسیم با 

ها متد و روش آموزانی که بازی انجام گرفته توسط آندانش

وردار خثرتری برناسبی نداشت از یادگیری بهتر و مؤخاص و م

پژوهشی بر روی کاربران یک [42اوزاکی و همکاران] نبودند.

 دیسیستم آموزش الکترونیک انجام داد و دریافت که افرا

نسبت به گروهی که تحت تحت آموزش تعاملی قرار گرفتند، 

آموزش با درجه تعامل کم قرار گرفتند به نمرات بالاتر و 

یک [93ری دست یافتند. از سویی دیگر، یو]تبخشرضایت

ای تعاملی در رسانهچند تأثیرموردی برای بررسی  مطالعه

این آموزش فیزیک انجام داد و نتیجه به دست آمده از 

تعاملی در آموزش ای رسانهپژوهش حاکی از آن است که چند

ته است. استون و خاص و چندانی نداش تأثیرفیزیک 

اثر آزمون خود ارزیابی را در ارتباط با یادگیری [49همکاران]

آموز کلاس سوم ابتدایی، نفر دانش 14ب، بر روی جدول ضر

 از تحقیق مذکور چنین حاصل شد که آزمودند و

را از خود  9تا  3ها ضرب اعدادآموزانی که آخر هفتهدانش

د، از ارزیابی نداشتن گرفتند نسبت به بقیه که خودآزمون می

 تر و ماندگارتری برخوردار بودند.یادگیری عمیق
 

 تحقیقروش -2
دو گروه  تحقیق حاضر تحقیق آزمایشی با طرح پژوهشی

گواه با پس آزمون بوده و از نظر هدف کاربردی به –آزمایشی 

آموزان دختر پایه دانشآید. جامعه آماری پژوهش، شمار می

 است. آموزش و پرورش شهر تهران 5سوم دبستان منطقه 

 نفره یک مدرسه دخترانه پایه 93کلاس  دواز نمونه آماری 

گیری تصادفی ساده سوم دبستان با استفاده از روش نمونه

 .انتخاب شد

 به گروه آزمایشیار که یک ابزار آموزشی است، بسته حساب

آموزان از تحویل داده شده و در دوران آموزش معلم، دانش

کردند. این بسته شامل کتابچه این رسانه استفاده می

موز پس از آدانش که  استآموزشی و یک صفحه تمرین 

تواند در صفحه مربوطه بنویسد و یادگیری هر ضرب می

تمرین کند. این صفحه جدولی مشابه جداول موجود در 

های خود را تواند صحت نوشتهآموز میکتابچه دارد و دانش

دریابد. در این بسته های درون کتاب با مطابقت ضرب

رب بازی ض 1افزاری نیز موجود است که شامل آموزشی، نرم

شامل ) و یک آزمون الکترونیکی و تعدادی زنگ تفریح

های . هریک از بازیاست ، بازی حافظه و بازی هوش(کارتون

های مثبت و منفی الکترونیکی دارای بازخوردضرب و آزمون 

آموز، توسط ها با توجه به سرعت عمل دانشبوده و زمان بازی

یم و تنظ به ذکر است که طراحیوی، قابل تنظیم است. لازم 

 افزار نیز محقق ساخته است.نرم

 یاد سپاریها و سنجش یادگیری و آوری دادهابزار جمع

است که با مشورت ای های محقق ساختهجدول ضرب، آزمون

د ییدبستان تهیه شده و روایی آن به تأمعلمان پایه سوم 

متخصصان امر رسیده است و به صورت مستمر و نهایی)پایان 

و ملاک تشخیص  ضرب( برگزار گردید آموزش کل جدول

ر های مستمآن، میانگین نمرات آزمون یاد سپارییادگیری و 

های سنجش یادگیری آموزان است. آزمونو پایانی دانش

 های تستی در نظرآزمون یاد سپاریتشریحی و برای سنجش 

اند. آزمون مستمر قبل از شروع تدریس ضرب گرفته شده

ها دارای پایایی قابل همچنین آزمونشدند. جدید اجرا می

 فایدست آوردن پایایی از ضریب آله . برای بقبولی است

 دستکه با توجه به مقدار بهکرونباخ استفاده شده است، 

، پایایی 84/3 یاد سپاریو برای  81/3آمده برای یادگیری 

 شود.ها پذیرفته میآن

. یک ندبدین ترتیب برای اجرای تحقیق دو گروه انتخاب شد

 یاد سپاریگروه به عنوان گروه آزمایش که در یادگیری و 

 اند و گروه دیگریار استفاده کردهجدول ضرب از بسته حساب

به عنوان گروه گواه که با روش سنتی و معمولی آموزش 

اند. در حین آموزش و در پایان آن، از دو گروه دیده

م مقایسه های یکسان گرفته شده است و دو گروه با هآزمون

 شدند.

ها و آمار استنباطی ها از آمار توصیفی آزموندر تحلیل داده

های آماری میانگین و انحراف که شاخص، استفاده گردید
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 معیار نمرات گروه آزمایش و گروه گواه )در آمار توصیفی( و

 مستقل )در آمار استنباطی( در نظر گرفته شده است. t آزمون

 

 نتایج و بحث-3
آوری اعمال متغیر مستقل در گروه آزمایش و جمعپس از 

های پژوهش که شامل نمرات مستمر و پایانی داده

های آمار آموزان بوده است، با استفاده از شاخصدانش

میانگین و انحراف معیار( برای هریک از متغیرهای ) توصیفی

 )آزمون و نیز شاخص آمار استنباطی یاد سپارییادگیری و 

t  )های مربوطه مورد تحلیل قرار گرفت. دادهمستقل 

د یایک از متغیرهای یادگیری و  های توصیفی برای هرداده

و  یاروسیله کمک آموزشی حساب با به کارگیری از سپاری

شامل بیشترین و کمترین نمره، میانگین و انحراف ) بدون آن

نشان داده  4معیار( به دست آمده است و در جدول شماره 

 شده است.
گردد، میانگین نمرات مشاهده می 4 طورکه در نمودارهمان

( بیشتر از میانگین نمرات 95/49) یادگیری گروه آزمایش

 است و تفاوت معناداری را در (53/47) یادگیری گروه گواه

جدول  یاد سپاریدهد. همچنین در مورد این سطح نشان می

( بیشتر از 71/49ضرب میانگین نمرات گروه آزمایش )

( بوده و دارای تفاوت 13/48گواه ) میانگین نمرات گروه

  .استمعناداری در این سطح 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 یاد سپاریبه منظور بررسی معناداری تفاوت یادگیری و 

واه و پذیرش یا عدم جدول ضرب در دو گروه آزمایش و گ

مستقل استفاده شده  tتحقیق، از آزمون  پذیرش فرضیات

 ارایه گردیده است. 9و 2است که نتایج آن در دو جدول 

یار در یادگیری به کارگیری بسته آموزشی حساب. 4هیفرض

 مثبت دارد. تأثیرجدول ضرب 

از محاسبات چنین بر  2طبق نتایج به دست آمده در جدول 

بین یادگیری  %95که با در نظر گرفتن سطح اطمینان آید می

دو گروه گواه و آزمایش تفاوت معناداری وجود دارد 

(35/3>333/3=p  82/1>2 و= t .) 

توان گفت که شود یعنی میمیپذیرفته  .4 فرضیهپس 

یار در یادگیری جدول کارگیری بسته آموزشی حساببه

 مثبت دارد. تأثیرضرب 

 سپارییاد یار در . به کارگیری بسته آموزشی حساب2هیفرض

 مثبت دارد. تأثیرجدول ضرب 

از محاسبات چنین  9مده در جدولدست آه طبق نتایج ب

یاد بین  %95ا در نظر گرفتن سطح اطمینان آید که بمیبر

دو گروه گواه و آزمایش تفاوت معناداری وجود دارد  سپاری

(35/3>333/3=p  47/5> 2و =t .) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نتایج آمار توصیفی -1جدول 

 متغیر
 تعداد

 آموزاندانش
 میانگین کمترین بیشترین

 انحراف

 معیار

 81259/3 95/49 47 23 93 یار)گروه آزمایش(یادگیری با استفاده از بسته کمک آموزشی حساب

 94125/4 53/47 41 23 93 یار)گروه گواه(یادگیری بدون استفاده از بسته کمک آموزشی حساب

 15154/3 71/49 48 23 93 یار)گروه آزمایش(آموزشی حسابیادسپاری با استفاده از بسته کمک 

 39971/4 13/48 41 23 93 یار)گروه گواه(یادسپاری بدون استفاده از بسته کمک آموزشی حساب

 

یادگیری

یادسپاری

گروه گواه گروه آزمایش

47/5

49/9548/1

49/71
میانگین

نمرات

مقایسه نمرات میانگین یادسپاری و یادگیری بین دو گروه آزمایش و گواه -1نمودار 
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 توان گفت که بهمی شود یعنی پذیرفته می 2پس فرضیه 

جدول  یاد سپارییار در کارگیری بسته آموزشی حساب

 مثبت دارد. تأثیرضرب 

بین یادگیری  %95این با در نظر گرفتن سطح اطمینان بنابر

دو گروه گواه و آزمایش تفاوت معناداری وجود دارد همچنین 

 تاس دو گروه نیز معنادار یاد سپاریتفاوت میانگین نمرات 

که بسته آموزشی گیری نمود توان نتیجهو چنین می

آموزان را تسهیل دانش یاد سپارییار یادگیری و حساب

وسیله استفاده آموزانی که از این و دانشنموده است 

 اند.شده از میانگین نمرات بالاتری برخوردار  ،اندنموده

قق ، محتحقیق حاضر در نوع خود جدید بود با توجه به اینکه

 ه است. در ایندر این زمینه به تحقیقات محدودی دست یافت

تعامل تأثیر [ مبنی بر 23][ و بوریج29راستا تحقیق گارنت]

تمرین توزیع شده با پژوهش حاضر  و بازی، برانگیزاننده بودن،

همخوانی دارد همچنین این پژوهش با تحقیق یاریاری، 

افزار آموزشی [ که مؤید اثربخشی نرم8]یاوری و رستگارپور

آموزانی است که اختلالات یادگیری در یادگیری دانش

افزار آموزشی که نرم [25]یاریریاضی دارند و تحقیق صفی

 ن ذهنی مؤثریادگیری کودکان کم توارا در « تاتی»ریاضی 

 علمداری. در این خصوص عباسیاست داند، هم جهتمی

کارت برای تدریس جدول ضرب به بازی با فلش [ نیز47]

اد و ایجثر بودن بازی مؤ روی آورده است که این هم دلیلی بر

آموزش و یادگیری است و بر پژوهش حاضر صحه  تنوع در

[ نیز 42]اوزاکی[ و 44]و همکارانگذارد. تحقیقات فالک می

 تأثیر مثبتبا تحقیق حاضر همسو بوده و همگی دلالت بر 

[ ضمن 93]تعاملی در یادگیری دارند. اما یوهای ایرسانهچند

 تحقیق خود اثربخشی خاصی در یادگیری 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

که  از آنجا خوانی ندارد.مشاهده ننمود که با این پژوهش هم

 رسیدن های لازم را برایالذکر ویژگیبسته آموزشی فوق

که  [9های غریبی]به هدف مورد نظر را دارا بود و با یافته

های آموزش و شرایط طی پژوهش خود، فناوری، شیوه

مناسب را مشوق فراگیران دانسته تا از مطالب آموزشی با 

های مهم این است. از ویژگی موفقیت استفاده نمایند، همسو

فردی بودن، قابلیت تکرار، تفاوت ظاهـری از توان رسانه می

و  انگیزه استفاده نظر زیبایی با کتاب درسـی، ایجاد شوق و

 ازخورد مناسـب و فوری را نام برد.گرفتن ب

بات آموزشی در ث استفاده مطلوب از ابزار تأثیربا توجه به  لذا

سازی آموزش عملی و نظری ها و هماهنگو استحکام آموخته

دادن فراگیران به یادگیری معنادار، به کارگیری آنها سوق  و

ای برخوردار است. در این باره، با توجه به علاقه از اهمیت ویژه

ای، از بسته های رایانهآموزان به بازی و خصوصا بازیدانش

 ، به عنوانتوان به غیر از وسیله کمک آموزشییار میحساب

 ه نمود.یک وسیله تفریحی و سرگرمی نیز استفاد

 

 نتیجه گیری -4
با توجه به هدف پژوهش و بررسی این فرضیات که کاربرد 

 یاد سپارییار در یادگیری و بسته محقق ساخته حساب

مد دست آه تحقیق نتایجی بمثبت دارد،  تأثیرجدول ضرب 

های یادگیری و حاکی از آن است که تفاوت میانگینکه 

گروه گواه و آموزان ضرب در دانش یاد سپاریهمچنین 

ار، ی و استفاده از بسته آموزشی حساباست  آزمایش، معنادار

رب را برای آنان تسهیل نموده است. ض یاد سپارییادگیری و 

آموزان در استفاده از این مندی دانشهاین امر به دلیل علاق

ابزار آموزشی در جریان  و چون استمجموعه و جذابیت آن 

 مستقل برای مقایسه یادگیری در دو گروه آزمایش و گواه  tنتایج آزمون - 2جدول 

 متغیر سطح معناداری tآماره درجه آزادی اختلاف میانگین تفاوت خطای استاندارد

 یادگیری 333/3 82/1 13 85/4 989/3

 
 مستقل برای مقایسه یادسپاری در دو گروه آزمایش و گواه  tنتایج آزمون  -9جدول 

 متغیر سطح معناداری tآماره درجه آزادی اختلاف میانگین تفاوت خطای استاندارد

 یادسپاری 333/3 47/5 98 41/4 247/3
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مطرح شده در ساخت شناختی شود مطالب تدریس باعث می

آموز جای گیرد و فرد به یادگیری معنادار نایل گردد، دانش

هایی تحت هر عنوانی استفاده منظم و اصولی از چنین رسانه

هایی که در ریاضیات برای گردد. مهارتدر مدارس توصیه می

شود عموما متوجه فن محاسبه کردن ایجاد آن تلاش می

ترین مهارتی است که باید سیاست. محاسبه کردن، اسا

های حاصل شود، اما نباید فراموش کرد که مجموعه مهارت

ای و بنیادین ریاضیاتی از طریق تکرار و تمرین حاصل پایه

شود. البته تمرین و تکراری که با تکیه بر الگوسازی و می

بدون شک شود. می سرمشق دهی توسط معلم ارائه

ها ای از این مهارتمجموعه آموزان باید در مدرسه بردانش

ا، هکنند. اما حقیقت تلخ آن است که آموزشگاهتسلط حاصل 

 کیدی افراطی برها و جامعه تأآموزگاران و دبیران، خانواده

ی ابه گونه ،دهندگری از خود نشان میفراگیری فن محاسبه

که منجر به غفلت از آموزش صحیح مفاهیم، گسترش 

سفانه اغلب شده است و متأدانش ریاضیاتی ها و توانمندی

ت بود وقعدم استفاده از وسائل کمک آموزشی را به دلیل کم

کنند. لذا بایستی توجه ویژه به و نبود امکانات توجیه می

 ها و تغییراتیمفاهیم ریاضیات پایه داشت و به فکر نوآوری

های آموزش، فراهم آوردن امکانات و ابزار آموزشی در شیوه

های آموزش اسب، استفاده وسیع و گسترده از روشمن

گذاری در تهیه و توزیع دیداری و شنیداری از راه سرمایه

ها و آموزشی خاص و فراهم ساختن موقعیتهای فیلم

 آموزانباشند که طی آن کودکان و دانشهای آموزشی فرصت

بتوانند مفاهیم مورد آموزش را در دنیای واقعی و عینی به 

موس و محسوس مورد مشاهده، بازنگری یا تجربه طریق مل

 .قرار دهند

ار و استفاده از ابز، امید است که با اهتمام معلمان و اولیا

و پویایی سامانه آموزشی را  های آموزشی نهادینه شودرسانه

های لازم را برای سبب گردد. بدیهی است اگر معلمان مهارت

یری گموزان را به بهرهآرد این وسایل داشته باشند و دانشکارب

 ها تشویق نمایند، اثربخشی آن بیشتر خواهد بود.از این رسانه
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