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Background and Objectives: The creation of an educational system that has the potential to 
educate students to live in a world which is constantly changing is one of the fundamental 
goals of education in developed societies, so it is not surprising that many educational systems 
decide to use modern educational technologies to achieve an advanced system. One of the 
reasons for the efficiency of advanced educational systems is that they study teaching and 
learning methods and always use the best and most effective methods. Therefore, it is 
predicted that using augmented reality as an emerging tool to promote innovation in 
conventional educational systems can facilitate the achievement of educational goals. On the 
other hand, multimedia designing principles in the digital educational applicatins is very 
important and must be considered in augmented reality design. Therefore, the purpose of 
this study was to compare the use of conversational education style and formal education 
style in augmented reality on the learning rate of natural science course for eighth-grade high-
school students. 
Method: The statistical population of the study included eighth-grade schools of Alborz 
province in the academic year 2020 – 2021; and the students of three classes were assigned 
into two experimental groups and one control group. The research metod was experimental 
by pre-test-post-test design with a control group. The experiment group was trained by the 
augmented reality application aids in formal style and another experiment group with 
augmented reality application in conversational style and a control group with the 
convetnitonal instruction. The measurement instrument was a experimental science 
achievement test and its validity was assessed by teachers and educational technology 
experts. 
Findings: The results of ANCOVA test showed that there was a significant difference among 
the scores of the control, conversational education and formal education groups on learning 
of experimental sciences (F=133.13, p <0.05); and thtat the use of a conversational teaching 
style compared to the conventional teaching had a significant effect on learning. The 
difference between the mean scores of the control group and the two groups of 
conversational education and formal education was significant (p <0.05). The use of both 
formal and augmented reality teaching styles was more effective as compared to the control 
group and led to better learning of experimental sciences in eighth-grade high-school 
students. Also, the difference between the mean scores of the formal education group and 
the conversational education group was significant (p <0.05); and the use of an augmented 
reality conversational teaching style was more effective than the formal teaching method and 
led to better learning of the experimental sciences. 
Conclusion: According to the collected data and the results of the analyzes, the learning 
outcomes of the group trained with augmented reality application in the form of formal 
education were significant with the control group. On the other hand, the results of the 
comparison of the group that received training from the augmented reality application in the 
style of dialogue training with the control group were significant. Also, the results of 
comparing the group that was trained with the augmented reality application in the style of 
conversational education with the group that were trained with the augmented reality 
application in the style of formal education were significant and, in general, the use of 
conversational style was more effective for learning. 
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 تغییر حال در همواره که جهانی در زندگی برای آموزاندانش تربیت توان که آموزشیییی نظام یک ایجاد اهداف:پیشتتی ه و 

 هاینظام از زیادی تعداد که نیست عجیب جهت همین به .است پیشرفته جوامع در پرورش و آموزش بنیادین اهداف از ،است

 پویایی دلایل از یکی. کنند استفاده آموزشی اهداف به رسیدن جهت در را آموزشی جدید هایتکنولوژی دارند تصمیم تربیتی

شی هاینظام کارایی و شرفته آموز شورهای در پی سعه ک ست این یافتهتو  و یاددهی هایروش  مدام شده یاد هاینظام در که ا

پیش  . از این رونمایندمی اسیییتفاده هاآن تریناثربخش و هاروش بهترین از همواره و دهندمی قرار مطالعه مورد را یادگیری

های آموزشی معمول وری در سیستمآایجاد نوظهور در جهت ای نووسیله ت افزوده به مثابهکارگیری واقعیبه شود کهبینی می

های آموزشی ای در برنامهکارگیری اصول طراحی چندرسانهگر سو بهبه اهداف آموزشی را تسهیل کند. از دیتواند رسیدن می

ی شناخته اعنوان یک چندرسانهتواند بههای واقعیت افزوده که میی برخوردار است و در ساخت برنامهدیجیتال از اهمیت بالای

ای و سبک ثیر استفاده از سبک آموزش محاورهأبررسی ت پژوهش، این اجرای بنابراین هدف از باید مورد توجه قرار بگیرد. شود

  .است آموزش رسمی در واقعیت افزوده بر یادگیری درس علوم تجربی پایه هشتم متوسطه

ضر پژوهش آماری جامعه :هاروش سر آموزاندانششامل،  حا شتم پایه پ ستان ابتدایی ه صیلی سال در البرز ا  -1400 تح

کلاس در دو گروه آزمایش و یک  سه هر آموزاندانش. است انتخاب شده دسترس در گیرینمونه روش به نمونه وبوده  1399

به این   .ه اسیییتبود گواه گروه با آزمونپس-آزمونآزمایشیییی و با طرح پیش نوع از پژوهش، این روش .گرفتند گروه گواه قرار

 واقعیت افزارنرم کمک با آزمایش افزوده به سییبک رسییمی و یک گروه واقعیت افزارنرم کمک با آزمایش یک گروه صییورک که

محقق گیری دآزمون یا شییامل پژوهش گیریاندازه ابزار .دیدند آموزش معمول روش با گواه گروه ای وبه سییبک محاوره افزوده

 .شد سنجیده آموزشی  تکنولوژی  متخصصان  معلمان و  ها توسطروایی صوری آن  که علوم تجربی بود ساخته

شان ANCOVA راهه یک کواریانس تحلیل آزمون نتایج ها:یافاه  آموزش هایگروه در تجربی علوم درس نمراک بین دهد می ن

سمی آموزش و ایمحاوره آموزش معمول، ستفاده و (٫p<0/05 =F 13/133) دارد وجود داریمعنی تفاوک ر  آموزش سبک از ا

 با معمول آموزش گروه نمراک میانگین بین تفاوک. دارد معناداری تأثیر یادگیری بر معمول آموزش روش به نسییبت ایمحاوره

 آموزش و رسییمی آموزش سییبک دو هر از اسییتفاده و .(p<0/05) اسییت دارمعنی رسییمی آموزش و ایمحاوره آموزش گروه دو

سه در افزوده، واقعیت در ایمحاوره ست تراثربخش معمول آموزش روش با مقای  در تجربی علوم درس بهتر یادگیری موجب و ا

شتم پایه آموزاندانش سطه ه ست شده متو سمی آموزش گروه نمراک میانگین تفاوک همچنین. ا  ایمحاوره آموزش گروه با ر

 تراثربخش رسمی آموزش روش با مقایسه در افزوده واقعیت در ایمحاوره آموزش سبک از استفاده و (p<0/05)است  دارمعنی

 .شودمی تجربی علوم درس بهتر یادگیری موجب و است

از  نتایج حاصییل شییود کهچنین اسییتنبام می هاتحلیلآوری شییده و نتایج حاصییل از های جمعباتوجه به داده  گیری:نایجه

های گروهی که با روش با دادهواقعیت افزوده به سییبک آموزش رسییمی آموزش دیدند  برنامههای گروهی که از داده مقایسییه

ست. سوی دیگر  معمول آموزش دیدند معنادار بوده ا صلاز  سه نتایج حا واقعیت افزوده به  برنامهاز  های گروهی کهداده از مقای

نتایج همچنین  .معنادار بوده است موزش دیدندآ روش معمولهای گروهی که با با داده آموزش دیدند ایسبک آموزش محاوره

های گروهی که ای آموزش دیدند با دادهسبک آموزش محاورههای گروهی که با برنامه واقعیت افزوده به از مقایسه داده حاصل

سبک آموزش  سمیبا برنامه واقعیت افزوده به  ست ر سبک محاو و آموزش دیدند معنادار بوده ا ستفاده از  ای با رهدر مجموع ا

 .ثر بوده استؤم هدف یادگیری



 Tech. of Edu. J. 16(3): 451-466, Summer 2022                          (453)                      1401تابساان ، 3شمارا  ،16نشریه علمی ف اوری آموسش، جلد 

 مهمقدّ

 فناوری و اطلاعاک و ارتباطاک عصر به ورود با که نهادی اولین و ترینمهم

 .است پرورش و آموزش نهاد است شده واقع اساسی تغییراک تأثیر تحت

 ایفا بنیادی نقشی پرورش و آموزش حاضر عصر پیچیده دنیای در

 را خود پیشرفت یافته توسعه کشورهای و هادولت کهطوریبه ؛کندمی

 موارد این همه به توجه با. دانندمی آموزشی نظام پیشرفت به وابسته

 آنجاکه از .نیست پیشرفت برای جوامع نیاز پاسخگوی سنتی هایروش

 کرده ایجاد آن در تغییراتی و شده ما روزمره زندگی وارد دیجیتال دنیای

 اساسی نیاز یک فناوری کمک با یادگیری جدید هایشیوه خلق ،است

 .[1] است

 نظر در یادگیری هایمحیط برای جوناسن که هاییویژگی به باتوجه

 تکالیف که معنا این به. ایست زمینه یادگیری که یابیمدرمی ،گیردمی

 که باشد نحوی به باید گراسازنده یادگیری محیط برای مناسب یادگیری

 حقیقی هایموقعیت با غیرمرتبط و درک غیرقابل و انتزاعی حالت از

 سوق واقعی دنیای با مرتبط محتوا آموزش سوی به و درآمده زندگی

 انتقال نیز و موضوعاک عمیق فهم و درک و دارمعنی یادگیری. شود داده

 تکالیف که افتدمی اتفاق زمانی جدید هایموقعیت به هاآموخته

– زندگی عملی و عینی هایموقعیت فضای و زمینه در را فرد یادگیری،

 دانش کاربرد آن دنبال به و دهد قرار -شده سازیشبیه یا واقعی صورکبه

 بگیرد نظر در او برای را متفاوک بستر و زمینه در شده آموخته مهارک و

 .[2] است موقعیتی یادگیری نظریه توصیه این مبنای که

 مورد یادگیری و تدریس فرایند در که کلیدی عناصر از یکی این بر علاوه

 بالای تعامل مستلزم موفق یادگیری .است تعامل شودمی واقع غفلت

 تعامل (2001) کلارک اعتقاد به. است آموزشی محتوای با یادگیرنده

 فعال یادگیرنده ذهن که افتدمی اتفاق زمانی یادگیری طول در واقعی

 آموزدانش انگیزه تحریک جهت در نیز آموزشی محتوای و مواد و شود

 از. نمایند یادگیری فرایند درگیر را او و شود گرفته کاربه یادگیرنده

 هاایرسانه چند از استفاده یادگیرندگان توجه جلب ابزار از یکی آنجاکه

 هایفناوری از گیریبهره با که هاییآموزش بنابراین ؛است آموزش در

 یادگیری. [3] دارد تعامل ایجاد در زیادی قابلیت گیردمی شکل دیجیتال

 تواندمی که است آموزشی قدرتمند عوامل از یکی تعاملی و کنندهسرگرم

 عناصر از یکی .[3] شود جذاب و تعاملی یادگیری محیط ایجاد باعث

 ایرسانه کهجایی تا است آن تعامل قابلیت نیز افزوده واقعیت قدرتمند

 .[4] شودمی خوانده تعاملی

 قدرتمند ابزار یک نوظهور هایفناوری از یکی عنوانبه افزوده واقعیت

 مناسب استفاده با را کاربر مختلف حواس تواندمی که است بخشانگیزه

 مقایسه در افزوده واقعیت .[5] کارگیردبه لامسه و تصویر صدا، ترکیب از

 اطلاعاک از استفاده با که داراست را مزیت این سنتی هایروش با

 با. دهدمی قرار یادگیرنده اختیار در را چندحسی ایتجربه دیجیتال

 تواندمی جدید هایفناوری از استفاده کلوپفر هاییافته به توجه

 گیررد مرتبط و بینانهواقع دار،معنی عمیق مسائل در را یادگیرندگان

 ،تنوعم یادگیری هایفعالیت آموزش به افزوده واقعیت ورود با .[6] کند

 تغییر افزوده واقعیت کارگیریبه با یادگیری فرایندهای از بسیاری

در  .باشد عملی و تئوری آموزش ارتبام پل تواندمی این فناوری. کندمی

 محیط از بلادرنگ غیرمستقیم یا مستقیم نمای یک افزوده واقع واقعیت

خلق و یا  گرافیکی مجازی محتوای از استفاده با که است واقعی فیزیکی

 کردن ترکیب. شودمی افزوده یا شده و تقویت کامپیوتر توسط شده تولید

 فضای یک ایجاد و آنی صورکبه متقابلی رابطه مجازی دنیای و واقعیت

 .[7] هستند افزوده واقعیت اصلی هایویژگی از بعدی سه

 انگیزه و فضایی مهارک افزایش موجب افزوده واقعیت از استفاده

 ورغوطه محیط در را آموزاندانش روش این. شودمی آموزاندانش

 خواهند همزیستی هم با مجازی و واقعی اشیاء شکل این به و کندمی

 جهان در کاربر که است این افزوده واقعیت مزایای دیگر از .[8] داشت

 به مجازی اشیاء به وسیله ه شدهئارا محتوای و ماندمی باقی واقعی

ت در دنیای واقعی عملکرد یدر زمینه فعال تا کندمی کمک آموزدانش

 یادگیرندگان به سنتی یادگیری برخلاف این بر علاوه بهتری داشته باشد.

 بخواهند که تعداد هر به را مشخصی قسمت که دهدمی را امکان این

 درجه تا تنها آموزشی محتوای ارائه سنتی هایروش در. کنند تکرار

. [5] کند برآورده تواندمی را آموزاندانش هایخواسته از مشخصی

 این کرد اشاره آن به توانمی که افزوده واقعیت مزایای دیگر از بنابراین

 کنند برقرار ارتبام نیازهایشان برمبنای توانندمی آموزاندانش که است

 نیازشان مورد محتوای  کرده، مشاهده مختلف زوایای از را خود کارهای و

 یادگیری تبع به و دهند افزایش را هایشانتوانمندی آوردند، دستبه را

 .[9] دهند تغییر خودآموز یادگیری به را

 آموزش در افزوده واقعیت کاربرد از کنندهحمایت هاینظریه مطالعه در

 نظریه این. کرد اشاره ایرسانه چند یادگیری نظریه بهتوان می

 فعالانه کهطوریبه. گیردمی نظر در دانش سازنده عنوانبه را آموزدانش

 نظریه این. سازدمی را دانش کلامی و بصری دانش قطعاک کردن وصل با

 کلماک بین معناداری ارتبام فراگیران که کندمی پشتیبانی ایده این از

 مدک طولانی حافظه در فعال طوربه را آنها و کرده ایجاد تصاویر و

 توضیح فرض سه براساس را یادگیری روند مایر .[10] کنندمی پردازش

  :دهد

o جداگانه کانال دو دوگانه رمزگذاری نظریه براساس: دوگانه هایکانال 

  ند.کمی پردازش حسی حافظه از را اطلاعاک که دارد وجود

o  فراگیران که اطلاعاتی شناختی بار تئوری همانند: محدود ظرفیت 

 پردازش زمان هر در کانال هر در خود کاری حافظه در توانندمی

 از بیش یادگیری امر یک که هنگامی پس. است نامحدود کنند

 پردازش باشد یادگیرنده یک اطلاعاک پردازش سیستم ظرفیت

  د.طلبمی بیشتری شناختی

o فرایند یکاین فرض  ،ایرسانه چندی نظریه بر مبتنی: فعال پردازش 

 و انتخاب را تصاویر و کلماک آموزاندانش آن در که است فعال

 حافظه از که قبلی دانش با را آنها سپس و کنندمی سازماندهی

 آنها مدک کوتاه حافظه به دوباره و شودمی گرفته آنها بلندمدک

 دانش با دیجد اطلاعاک ادغام .کنندمی ادغام شودمی بازگردانده
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 یندهایفرآ از یبرخ ای تمام شامل است ممکن آموزاندانش موجود

 .[11] باشد یشناخت

 دانش کسبکه  کندمی بیان را ایده این موقعیتی یادگیری سو دیگر از

 میزان یعنی. شودمی آموخته بهتر آمده وجودبه آن در که ایزمینه در

 روی آن در که فرهنگی جو و بافت فعالیت به ایاندازه تا یادگیری

 انتقال موقعیتی شناخت هایویژگی به توجه با. دارد بستگی دهدمی

 یعنی ؛پذیردمی صورک دشواریبه یا افتدنمی اتفاق اصلاً یا یادگیری

 در پذیردمی صورک معین موقعیت یک در که هایییادگیری

 شناخت به رسیدن برای. نیست استفاده قابل دیگر هایموقعیت

 تکالیف با شدن مواجه راه از تا کنیم تشویق را فراگیران باید موقعیتی

 هایموقعیت اصیل تکالیف از منظور. بپردازند یادگیری به واقعی یا اصیل

 که بگیرند قرار هاییموقعیت در باید افراد. هستند زندگی عملی و عینی

 عنوانبه موقعیتی تجربه طریق از یادگیری. باشند سهیم آن در بتوانند

 پیروان نظر این. است آمده پدید هاکلاس در آموزش در مهم رویکرد یک

 .[12] است ویگوتسکی و دیویی

 در شخصی تجربه ادگاردیل، ریییادگ تجارب نظریه به باتوجه همچنین

 به یادگیری روش قدر هر. است ثرؤم دیگری روش هر از بیش یادگیری

 یادگیری باشد ترنزدیک زمینه همان در اول دست شخصی تجربه

 نشان تحقیق این هایبررسی. است تریادماندنی به و پایدارتر ترعمیق

 باقی حافظه در مطلب یادگیری از بعد هفته دو آنچه که است داده

  است؛ صورک این به متفاوک تدریس هایروش در ماندمی

 خواندمی که را آنچه درصد 10 -

  ایم،شنیده که را آنچه درصد 20 -

  ایم،دیده که را آنچه درصد 30 -

  ایم،شنیده و دیده همزمان که را چه آن درصد 50 -

 تجربه عملاً و شد گفته آنچه درصد 50 ایم،گفته را آنچه درصد 70 -

 .ایمکرده

 خواهد همراه به را ناچیزی یادگیری معلم به دادن گوش با تنها رو این از

 یافت دست تریکامل هاییادگیری به توانمی فعال هایروش با و داشت

[13]. 

 کشورهای پرورش و آموزش در درسی هایبرنامه ترین بنیادی از یکی

 همه یادگیری گنبد منزله به که است تجربی علوم درس مختلف

 هاآن یادگیری که است مختلف اصول و مفاهیم دربرگیرنده ها،یادگیری

 هیچ امروز دنیای در زندگی جهت آموزاندانش برای سنتی شیوه به

 آموزشی هایروش از استفاده با را آنها باید و داشت نخواهد سودی

 موجود هایایده میان روابط کشف و درس ساختار درک سوی به کارآمد

 دارای آنچه تجربی، علوم جمله از دروس یادگیری فرایند در .کرد هدایت

. است درسی مطالب معنادار یادگیری و شناخت ایجاد است اهمیت

 ویژه به مختلف دروس در ما آموزشی نظام آموزاندانش اکثر یادگیری

 که ایگونهبه بوده، وارطوطی و سطحی گوناگون مقاطع در تجربی علوم

. [14] نیستند هاایده میان روابط درک و معنادار یادگیری به قادر هاآن

 نادرستی تصور است ممکن هاایده میان روابط درک امکان نبود دلیل به

ایجاد  تجربی علوم درس مختلف در موضوعاک شده مطرح مفاهیم درباره

 برخی یا شیمیایی پیوندهای تجسم در آموزاندانش ناتوانی مانند)شود

 این تواندمی افزوده واقعیت(. شناسی زیست درس در مطرح فرایندهای

 نهایت در و روابط ها،شکل فرایندها، برخی تجسم درباره را نادرست تصور

 ارائه با فناوری این زیرا برساند؛ حداقل به تجربی علوم موضوعاک تمامی

 ارائه طریق از تا کندمی کمک مفاهیم و اشیاء میکرو انیمیشن دقیق

 بگیرد قرار بررسی مورد غیرمسلح چشم با شکل مختلف زوایای متنوع،

 برای را انسان قابلیت را ندارد کهاین  نظری آموزش هیچ .[15]

 برخی عملی آموزش از دیگر سو .کند آماده حساس و عملی هایمهارک

 با یا و باشد جبران غیرقابل خطرهای با همراه است یا ممکن هاحرفه

 واقعیت از استفاده مورد این در. دو هر یا وبار آورد به گزاف هایهزینه

  گشاست.راه بسیار افزوده

 مقاطع از باید که است مهمی موضوع  انسان بدن آناتومی آموزش
 یادگیری مواد بیشتر. شود درک شناسی زیست موضوع قالب در متوسطه

 هنوز اما ؛گیردمی قرار دسترس در دستی هایمانکن و کتاب قالب در

 کافی بدن آناتومی درک در آموزاندانش به کمک برای موارد این هم

 که کنندمی ادعا برخی ضروریست، بدن آناتومی یادگیری گرچه. نیست
. نباشند آن سازیمفهوم به قادر است ممکن آموزاندانش از بسیاری

 بسیاری زیرا ؛است ایپیچیده موضوع نیز آناتومی تدریس این بر علاوه

. [16] کرد مشاهده مستقیم طورهب تواننمی را آناتومیکی محتوای از
 معمولاً  بعدی سه اشیاء ساختار آموزش برای دوبعدی تصاویر از استفاده

 یک از .باشند پیچیده حد از بیش هااندام اگر خصوصبه ؛است ناموفق

 تجسم. است مواجه مشکلاتی با انسان بدن تشریحی یادگیری دیگر وجه

 بصری وسایل درسی، هایکتاب مثل معمول هایرسانه طریق از دوبعدی
 هاارگان موقعیت بدن، آناتومی به دادن شکل برای تعاملی هایدیسی و

  .[16] دارد زیادی هزینه و است دشوار بسیار هااندام رابطهی و

 به کمک برای افزوده واقعیت از استفاده مشکلاتی، چنین رفع برای
 مورد هایآکادمی و هادانشکده. شودمی پیشنهاد انسان آناتومی یادگیری

 برای فناوری این از توانندمی معلمان که دادند نشان( SSAD) اعتماد

 یادگیری نوع این. [17] کنند استفاده انسان بدن اعضای دادن نشان

 از هم و متنی هایرسانه از هم تا کند کمک آموزاندانش به تواندمی
 درک کندمی کمک آنها به بنابراین ؛کنند استفاده بعدیسه هایمدل

 دادن قرار افزوده واقعیت اصلی هدف. باشند داشته یادگیری در بهتری

 این رسانه بنابراین،. است واقعی دنیای در مجازی بعدی سه هایتصویر
 کند کمک کاربران به و دهد نشان واقعی صورکبه را ءشی یک تواندمی

 کمک آموزاندانش به افزوده واقعیت آموزش، در. کنند تعامل آن با تا

 انگیزه تواندمی زیرا ؛باشند داشته تریکوتاه یادگیری منحنی تا کندمی
. [18] کند فراهم دشوار موضوعاک مورد در بیشتر یادگیری برای را آنها

 مهم بسیار یادگیری در اطلاعاک ساختار که داد نشان قبلی تحقیقاک

 یادگیری تواندمی افزوده واقعیت بر مبتنی برنامه از استفاده اینکه و است

 طوربه توانمی فناوری این از زیرا .بخشد بهبود دارد، تجسم به نیاز که را
 یادگیری مشکلاک که هم دیگر تحقیقاک. [19] کرد استفاده تعاملی

  اند.کرده پشتیبانی فوق گفته از نیز کندمی بررسی را آناتومی
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 در احتمالی خطاهای که دهدمی را امکان این هابرنامه این از استفاده

 آموزش دوره طول در کارآموزان .باشند پذیربرگشت آزمایش فرایند طی

 مستقل آزمایش مورد جسم روی مختلف عملیاک و حرکاک انجام در

 آموزشی محیط از خارج در حتی آزمایش تکرار امکان باشند. همچنین

 از ناشی مشکلاک شکل این به و [20] شودمی حاصل فراگیران برای

 ابد.یمی تقلیل آزمایشگاهی امکاناک یا ماکت کمبود

 رسیممی نتیجه این به ایرسانه چند ارتباطاک شناختی نظریه به توجه با

 فعالیت احساس گوو گفت سبک مثل اجتماعی تعامل هاینشانه که

 خود نوبهی به احساس این. [21] کندمی فعال یادگیرنده در را اجتماعی

 درگیر ترعمیق طوربه شناختی فرایند در یادگیرنده که شودمی باعث

 عامل آنچه درک برای بیشتر تلاش خاطر به یادگیری طول در و شود

 قابل یادگیری دستاوردهای از. رسدمی نتیجه به ،گویدمی شده طراحی

 وگو گفت هایسبک مثبت شناختیروان تأثیر براساس که است استنبام

 اعیماجت شریک عنوانبه خود ابزار توانندمی هاآن یادگیرندگان، در

 چند در مکالمه و آموزش شیوه اساس این بر. [21] کنند صحبت

 .شودمی تقسیم رسمی و ایمحاوره سبک دو به هاایرسانه

 بیشتر سلیم عقل منطق با رسمی روشبه اطلاعاک انتقال دیدگاه اگرچه

 طبق .نیست سازگار انسان ذهن کارکرد نحوه با اما ؛آیددرمی جور

 پردازش کارگیریبه طریق از کوشندمی افراد شناختی هاینظریه

 آموزش بنابراین .کنند درک را شده ارائه مطالب مناسب شناختی

 شناختی پردازش بلکه باید ؛کنند اکتفا اطلاعاک ارائه به تنها نبایستی

 پردازش بحث به مربوم هایپژوهش د.نساز مهیا یادگیرنده در را مناسب

خاطبی در حال کنند با مزمانی که کاربران حس می دهدمی نشان

لاعاک را زمانی که اطگو هستند در مقایسه با صحبت کردن یا گفت و

از  کنند تا مطالب را بفهمند.تلاش می ،کنندخیلی راحت دریافت می

 به ایرسانه چند ارائه در طراحی و ایمحاوره کاربردن سبکاین رو به 

 آنچه تا به سختی سعی کنند باید که حامل این پیام است یادگیرندگان

محتوا  ارائه در مجموع گوید را بفهمند.می گو و در گفت مخاطب که را

 کندمی فراهم یادگیرنده برای را امکان ای اینمحاوره سبک به و مطالب

 .[21] باشد داشته مناسب شناختی پردازش که

 در شده طراحی عامل آن در که است سبکی ،ایمحاوره آموزش سبک

 استفاده درس ارائه برای غیررسمی مکالمه سبک از نمایش صفحه

 وجود با و دارد شباهت انسان با انسان وگویگفت به رویکرد این .کندمی

 ؛نیست هاآن با وگو گفت در واقعا شخصیت که دانندمی فراگیران اینکه

 شخصیت کهطوریبه دارند؛ انسانی رفتار هاآن با زیاد احتمال به اما

 در مقابل، سبک .[21] است فراگیران مکالمهی شریک شده طراحی

 لحن و صدا با شده طراحی عامل آن در که است سبکی ،رسمی آموزش

 یا گفتاری متون سبک این در. پردازدمی درس ارائه به رسمی خیلی

 گفت حس مثل) اجتماعی نشانگرهای بدون شده گرفته نظر در نوشتاری

 .[21] شوندمی داده انتقال کاربر به( لفؤم با گو و

 حروف آموزش کاربرد طراحی» عنوان با یپژوهش در همکاران، و غفاری

 «سال 8الی  5کودکان  افزوده واقعیت بازی از استفاده با انگلیسی الفبای

 آموزش زمینه در افزوده واقعیت فناوری کارگیریبه بررسی هدف با

 الفبای آموزش در فناوری این از استفاده برای طرحی ارائه و کودکان

 رسیدند نتیجه این به کیفی، رویکرد با سال 8تا  5 کودکان برای لاتین

 ایجاد باعث مجازی ءاشیا و ویدئو صدا، نمایی، پویا عناصر وجود که

 رابط. شودمی یادگیری فرایند طول در تعامل و بردن لذک هیجان

 طبیعی شکل واقعی به و مجازی ءاشیا ترکیب از حاصل فرد به منحصر

 جذاب ابزاری  افزوده واقعیت مجموع در و باعث جلب توجه کودکان شده

 .[6] شودمی محسوب یادگیری برای کننده سرگرم و

 بر مبتنی آموزش تأثیر»  عنوانفارغ و جعفری سیسی، در پژوهشی با 

هدف  با «تجربی علوم درس یادداری و یادگیری بر تعاملی افزوده واقعیت

 و یادگیری بر تعاملی افزوده واقعیت بر مبتنی آموزش تأثیر ارزیابی

، با (سنتی) موجود روش با آن مقایسه و درسی کتب محتوای یادداری

 از به این نتیجه رسیدند که استفاده ،استفاده از روش شبه آزمایشی

 مؤثر و مفید درسی هایکتاب مکمل عنوانبه افزوده واقعیت آوریفن

 به زمانی و مکانی هایمحدودیت ورای تواندمی و است شده گزارش

 واقعیت در موجود تعامل همچنین،. بپردازد آموزشی فرآیندهای تسهیل

 منفعل نقش جایگزین را فعال نقش تا کندمی تشویق را فراگیران افزوده،

 سویی از. بپردازند مباحث یادگیری به بیشتری ذهنی مشارکت با و کرده

 آموزشی، مباحث در افزوده واقعیت سناریوهای تکرارپذیری امکان دیگر،

 در را ابهاماک و اشکال رفع امکان زمانی مکانی و هایمحدودیت از فارغ

 این از گیریبهره هایمزیت سایر از که دهدمی قرار کاربران اختیار

 .[22] آیدمی شماربه آوریفن

 روش به آموزش تأثیر تعیین هدف با که پژوهشی در ، غریبی و همکاران

 شناسیزیست درس در شناختی بار و یادداری یادگیری افزوده  واقعیت

 انجام آزمونپس آزمونپیش طرح از استفاده با ،آزمایشینیمه روش به

 واقعیتی که از گروه یادداری و یادگیری که رسیدند نتیجه این به ،دادند

 به که بود گروهی از بیشتر معناداری صورکبه استفاده کردند افزوده

 از حاکی هاداده دیگر همچنین بودند. دیده پدیده آموزش سنتی روش

 کنترل گروه به نسبت افزوده واقعیت گروه شناختی بار چشمگیر کاهش

 به یادگیری محیط در افزوده واقعیت از درست استفاده نتیجه در ؛بود

 باشند داشته کمتر فراموشی و اثربخش یادگیری دهدمی اجازه کاربران

[23]. 

 سازیشخصی فرضیه از استفاده»  عنوان با پژوهشی را همکاران، و یونگ

 فرضیه آزمایش هدف با و «الکترونیکی یادگیری هایمحیط طراحی برای

 اینکه به توجه با. مطرح کردند شیمی آموزش حوزه در سازیشخصی

 جنسیت و زبان قبلی، دانش سطح از وسیعی طیف مطالعه این

 قبلی دانش سطحهمچنین و  بود گرفته نظر در را آموزاندانش

 آموزش در توجهی قابل هایپیشرفت ،است بوده بالا آموزاندانش

 غیر آموزش به نسبت شده در حوزه یادگیری درس شیمی سازیشخصی

  .[24] است شده پیدا در همان حوزه سازیشخصی

 یادگیری در سازیشخصی اصل» عنوان با پژوهشی در کورک،

 هدف با و «نوشتاری کلماک در ایمحاوره گفتگوی سبک: ایچندرسانه
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 ایمحاوره سبک هردو برای مناسب ایچندرسانه افزارینرم تأثیر بررسی

 نتیجه این به ،آزمایشی روش با مختلف، متغیرهای به توجه با رسمی و

 موزانآدانش مطالعه انگیزه است رفته کار به افزارنرم در که سبکی رسید

 صحبت انسان یک با که کنندمی احساس آنها و کندمی فراهم را

 هادوره سایر در دهندمی ترجیح که داشتند اظهار آموزاندانش. کنندمی

 .[25] کنند استفاده سبک این از نیز

 اجتماعی در هاینشانه بر مبتنی اصل» عنوان با پژوهشی در ، مایر

 با «تجسم اصول و تصویر صدا، سازی،شخصی: ایچندرسانه یادگیری

 بر اصول این کارگیری به اثربخشی بررسی هدف با که آزمایشی روش

 این به طرح شده بود آموزشی محیط در آموزاندانش یادگیری و درک

 یادگیری محیط در سازیشخصی اصول کاربردن به که رسید نتیجه

 تلاش افزایش باعث و است مهیج بسیار مبتدیان برای خصوصاً

 .[26] شودمی درس درک برای آموزاندانش

 موبایل یادگیری سیستم یک» عنوان با پژوهشی در ، انگ و همکارانیچ

 آموزاندانش انگیزش و رفتاری یادگیری بهبود برای محور افزوده واقعیت

 سیستم بخشی اثر بررسی هدف با «طبیعی علوم تحقیقی هایفعالیت در

 با و آموزاندانش انگیزشی و یادگیری دستاوردهای نظر از پیشنهادی

 این در او پیشنهادی روش که ندرسید نتیجه این به آزمایشی شبه روش

 هااین بر علاوه .بخشد بهبود را آموزاندانش یادگیری تواندمی زمینه

 از کنندمی استفاده افزوده واقعیت از که آموزانیشندا، شد مشخص

 .[27] برخوردارند اجتماعی بالای مهارک و نفس به اعتماد ،توجه

 افزوده واقعیت از استفاده» عنوان با پژوهشی در همکاران، و جملی

 طوریبه -آزمایشی روش با «انسان بدن اناتومی یادگیری برای موبایل

 نظر بررسی به مختلف دانشگاه سه زیستی علوم دانشجویان از که

 از که یادگیری محیط یک توسعه روند -پرداخت هاآن  فنی و تخصصی

 به و دادند قرار بحث مورد را کندمی استفاده همراه تلفن افزوده واقعیت

 از افزوده واقعیت برنامه از استفاده با دانشجویان که رسیدند نتیجه این

 کردند ارزیابی مثبت را نتیجه و بودند راضی یادگیری در آن مثبت تأثیر

[28]. 

 برای افزوده واقعیت سیستم یک» عنوان با پژوهشی در همکاران، و ونگ

 یک ساخت و طراحی هدف باکه  «مالزی در شناسیزیست علوم آموزش

 یادگیری در آموزشی اهداف به شدن نزدیک برای افزوده واقعیت سیستم

 هایدستگاه از استفاده با مالزی متوسطه مدارس در شناسی زیست

 زیست پیچیده هایپدیده از آموزاندانش درک افزایش برای مرتبط

 رسیدند نتیجه این به آزمایشی روش این کمک به شد؛انجام می شناسی

به  برنامه حساسیت ،آسان یادگیری ،برنامه سادگی از آموزاندانش که

 برنامه جانبههمه دسترسی قابلیت و آموزاندانش رفتار و حرکاک

 مثبت را افزوده واقعیت هایبرنامه از استفاده نتایج و کنندمی استقبال

  .[29] کردند ارزیابی

 افزوده واقعیت تأثیر» عنوان باآزمایشی  پژوهشی در همکاران، و بورک

 اثربخشی مقایسه هدف با که «ناخالص آناتومی آموزش در مشارکتی

 یادگیری با مقایسه در آناتومی یادگیری برای افزوده واقعیت سیستم

 یادگیری افزوده واقعیت که رسدمی نتیجه این به، انجام شد ،سنتی

 آینده در که دارد امکان و کندمی تحریک را محور موزآدانش تعاملی

 شود شناخته بدن آناتومی آموزش از ناپذیر جدایی سیستم کی عنوانبه

[30]. 

 افزوده واقعیت برنامه توسعه» عنوان با را پژوهشی همکاران، و ارسلان

 کاربردی برنامه یک توسعه هدف با و «شناسیزیست آموزش برای

 مانند هاییدوره در یادگیری عملکرد از حمایت برای افزوده واقعیت

 کمک با آنها. دادند انجام حیواناک فیزیولوژیکی آناتومی شناسیزیست

 واقعیت از استفاده که رسیدند نتیجه این به حضوری مصاحبه روش

 درک و است مفید و نویدبخش آموزش در مجازی واقعیت و افزوده

 فرایند طول در دانشجویان بالای درگیری همچنین و بالا بصری جزئیاک

 .[31] است کننده کمک بسیار یادگیری برای یادگیری

 اندتوانسته محققان که ابیمیدرمی شده انجام تحقیقاک به توجه با

 اما ؛کنند کشف را آن و بشناسند را افزوده واقعیت هایمزیت از بسیاری

 داده پوشش آموزش حوزه در افزوده واقعیت از استفاده کامل طور به

 مطالعه مورد فناوری این هایمزیت اینکه وجود با نمونه برای .است نشده

 هایبرنامه ساخت اصول بردن کار به و ساخت شیوه اما ؛است گرفته قرار

 همچنین و هاآن اجرای و هابرنامه این ساخت در مایر ایچندرسانه

 بررسی مورد آموزش در شده ساخته هایبرنامه اثربخشی گیریاندازه

 آموزشی هایسیستم شودمی مشاهده طورکه همین. است نگرفته قرار

 چه و نیست آموزاندانش آموختن به میل و کنجکاوی پاسخگوی امروز

 که چرا .شود کم یادگیری به آنها گرایش که شودمی باعث بسا

 آموزاندانش نوگرایی به پاسخگویی به قادر قدیم سنتی هایسیستم

 تسهیل فناوری طریق از هافعالیت تمامی که امروز شرایط در خصوصاً

 باید هاکاستی و هاخلأ این پرکردن برای رو این از .نیستند است شده

 تولید ساخت با حاضر پژوهش در جهت همین به .شود اندیشیده تدبیری

 و مایر ایچندرسانه اصول رعایت رویکرد با افزودهواقعیت برنامه ارائه و

 تولید و توسعه در سازیشخصی نهم یعنی، اصل رعایت اصل مشخصاً

 هاینارسایی حذف جهت در تلاشی که است شده سعی ایچندرسانه

ژوهش حاضر پانجام از با توجه به اینکه هدف ما  .شود انجام آموزشی

 واقعیت در ایمحاوره سبک و رسمی سبک از استفاده تأثیر بررسی

 ،متوسطه است هشتم پایه تجربی علوم درس یادگیری بر افزوده

 :استهای طرح شده به شکل زیر فرضیه
o علوم در درس  افزوده واقعیت در ایمحاوره آموزش سبک از استفاده 

نسبت به روش معمول در تدریس بر  متوسطه  هشتم پایه تجربی

 .دارد معناداری تأثیر یادگیری

o علوم درس در افزوده واقعیت در رسمی آموزش سبک از استفاده 

به روش معمول در تدریس بر متوسطه نسبت   هشتم پایه تجربی

 .دارد معناداری تأثیر یادگیری

o علوم درس در افزوده واقعیت در ایمحاوره آموزش سبک از استفاده 

 افزوده واقعیت در رسمی آموزش سبک از استفاده به نسبت تجربی

 .دارد یادگیری بر معناداری تأثیر
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 روش تحقیق

سی نرخ این پژوهش از  ضوع مورد برر ساس مو ردی نظر هدف، کارببر ا

ندازه جام شیییده ازگیری متغیراسیییت. برای ا طرح  ها در پژوهش ان

یک گروه گواه برای آزمون و پسپیش مایش و  آزمون و از دو گروه آز

 جمع آوری داده استفاده شده است. 
 

 کنندگانشرکت
پسییر پایه هشییتم  آموزاندانشجامعه آماری این تحقیق شییامل تمامی 

صیلی  سال تح ستان البرز در  سطه ا . از بین بودند 1399 -1400متو
در حال تحصییییل با  دانش آموز 66جامعه آماری در نظر گرفته شیییده 

س گیری در دسییترس از مداربه روش نمونه سییال 14میانگین سیینی 
شدند 4ناحیه  سه در نظر گرفته . شهر کرج انتخاب  به دلیل اینکه مدر

ها برای مطالعه و ارزیابی شییامل دو کلاس بود که تعداد آن شییده برای
اجرای پژوهش کافی نبودند، ناگزیر یک کلاس دیگر در یکی از مدارس 
همان محدوده و ناحیه برای جمع آوری داده انتخاب شد و مورد بررسی 

شدن نمونهقرار گرفت.  شخص  صادفی به آموزاندانش ،پس از م طور ت
که  قرار گرفتند دوم آزمایش گروه و اول آزمایش گروه گواه، گروه سییه

. در ادامه در فرایند اجرای آموز حضیییور داشیییتدانش 22در هر گروه 
ی که به سبک محاوره ای ابرنامهگروه آزمایشی اول  بایستپژوهش می

 ای که به سبک رسمی طراحیگروه آزمایشی دوم برنامهطراحی شده و 
ستفاده قرار دادند.  شیوه معمول آموزش  نیز گروه گواهشده را مورد ا با 

ند. پس از گروه ید مام آزمودنید ندی ت ه از طریق های سییییه گروب
ساختهپیش سپس بعد از اجرای  آزمون محقق  شدند.  یادگیری ارزیابی 

قل  مه–متغیر مسیییت نا یت افزودهیعنی بر ی دو گروه بر رو -های واقع
باز هم مایش  ها از طریق پس آزمون مورد بررسیییی قرار آزمودنی آز

متغیر مستقل بر گروه آزمایش روشن  تأثیراز این طریق  گرفتند. نهایتاً
 شد.

سته یادگیری  در این پژوهش متغیر مستقل واقعیت افزوده  و متغیر واب

ست صیلی نیز بها سیت و پایه تح سن، جن عنوان متغیر کنترل در نظر . 

 گرفته شد.
 

 آموزشی محتوای
آناتومی بدن مبحث ، پردازدبه آن میواقعیت افزوده  برنامهموضوعی که 

سان  ستان شی برنامه . مطالبا  طبق محتوایمذکور  یو محتوای آموز

 مطالب و شامل کتاب علوم پایهی هشتم متوسطه گردآوری شده است

 .است هشتم یعنی درس دستگاه عصبی پایه تجربی علوم چهارم فصل

 و عصییبی سیییسییتم آموزش بر سییاخته شییده برنامه دردر حقیقت 

صبی هایسلول ست شده کیدأت ع سمت به ورود از پس. ا ستگاه ق  د

صبی سمت دو به بخش این افزاردر نرم ع صاب ق شامل ) مرکزی اع که 

 عصبی سلول و( است نخاعمخ و  مخچه، مغز، ساقه اعصاب،های بخش

 تقسییم( اسیت هسیته دندریت و آکسیون، سیلولی، جسیمکه شیامل )

و  و پس از انتخاب هریک از آنها توضیحاک مربوم به هرقسمت شودمی

سلول عصبی اهتوضیحاک مربوم به بخش ی مختلف اعصاب مرکزی و 

 .قابل دسترس خواهد بود طور کاملبه

 ابزارها
آزمون پیش ظور از آزمون یادگیری تفاوک نمرهمنآزمون یادگیری: -الف

مربوطه  که در آزمون محقق سییاختهاسییت آموز آزمون هر دانشو پس

 دو آزمون محقق سییاخته یادگیریدر این پژوهش از  کسییب کرده اند.

ست. آوری دادهی جمعآزمون( براآزمون و پس)پیش شده ا ستفاده  ها ا

ای، کوتاه پاسیییخ و چند گزینهال ؤسییی 13ها شیییامل هریک از آزمون

ها باشد. در ساخت این آزموننمره می 20از   کل آزمون. استتشریحی 

س ست که  شده ا ساس طبقهؤسعی  شی بلوم الاک برا بندی اهداف آموز

س شامل  شود و  ستهالاتی ؤطرح  ست که دان صل های دانشا آموز از ف

چهارم یا همان فصل مربوم به تنظیم عصبی از قبیل مطالب مربوم به 

 جد.  سنهای عصبی در کتاب علوم پایه هشتم را میاعصاب و سلول

در اختیییار دو تن از  هر دو آزمونبرای تعیین روایی ابزار پژوهش، 

شته ساتید ر سه تن از ا شی و  شتم  معلمان علوم پایه تکنولوژی آموز ه

 کننداز نظر محتوا و اهداف بررسییی را تا آزمون تهیه شییده قرار گرفت 

 هایی ازدادند قسمت ارائهکه در نهایت براساس نظراتی که کارشناسان 

آزمون آزمون و پسالاک پیشؤا کرد. پس از تغییراک سآزمون تغییر پید

شد و مورد ت سال  ساتید و معلمان ار یید قرار گرفت و به أمجدد برای ا

برای یید رسید. أها به تبا نظر متخصصان روایی صوری آزموناین شکل 

ریچاردسون استفاده شد که  -بررسی پایایی هردو آزمون از روش کورد

محاسیییبه  8/0و  78/0به ترتیب مقدار آن آزمون آزمون و پسیشدر پ

شان میشد  پژوهش مطلوب بوده دهد میزان پایایی آزمون در این که ن

ست.  سامانه  در شده طراحی الاکؤس ها،آزمون تایید و طرح از پسا

 به ورود اجازه آموزاندانش و دبیران فقط و بود مربوطه آموزشی مدرسه

ند، را آن ندمی قرار داشیییت کت آزمون در آموزاندانش و گرفت  شیییر

ستفاده با دبیران سپس. کردندمی سخ از ا سط که اینامهپا  و محقق تو

 نمراک و پرداختندمی هاآزمون تصیییحیح به بود شیییده تنظیم دبیران

 .دادندمی قرار محقق اختیار در را آموزاندانش

 «بین دانش»  شده ساخته هایبرنامه عنوانافزارهای آموزشی: نرم -ب

اول  جداگانه تهیه شده است که در نسخهاین برنامه در دو نسخه . است

ست متون اورهکه به سبک مح شامل نوشته ارائهای ا  که هاییستشده 

شده  شده گفتاری درج شکل به آن جملاک ستفاده  ست و کلماک ا ا

 صمیمی لحنی با راوی صدای همچنین آمیز و صمیمانه هستند.محبت

 فرود و فراز و لحن تغییر قبیل از هاییالمان از اسییتفاده با گفتار زبان با

ست محتوا ارائه در شادابی و صدا  اطلاعاتی و هامثال ارائه به کاراکتر .ا

 بیشیییتر فهم برای فراتر از آنچه در کتاب درسیییی وجود دارد، ملموس

 . پردازدمی آموزدانش

 کلماک شود، انتخابمی ارائهدر نسخه دیگر برنامه که به سبک رسمی 

 یکسان لحنی با گوینده و است جدی و رسمی شکل به هابندیجمله و

. دهدمی ارائه درسی کتاب متن با مطابق را بخش هر به مربوم محتوای

 روخوانی درسی کتاب روی از را قسمت هر به مربوم محتوای  واقع در

 یادگیرنده بیشتر فهم برای بیشتر اطلاعاک و هامثال از همچنین. کندمی

 قالب در نیز برنامه در شده استفاده هایمتن. است نشده استفاده
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وان تدو متن زیر می مثال با مقایسهبرای  .است جدی و رسمی هایمتن

ها پی برد. متن اول در بخش راهنمای به تفاوک لحن نوشتاری برنامه

 ای ساخته شده استفاده شده است:که به سبک محاورهای برنامه

 سلام عزیزم، دوست»

 اومدی خوش بیندانش به

 کنی توجه نکته تا چند به که لازمه برنامه از استفاده از قبل

 شدن روشن از پس و نگهداری عمودی طوربه رو دستگاه باید: اول نکته

 روشن رو دستگاه دوربین صفحه، بالای در سبز و زرد قرمز، چراغ تا سه

 .کنی

 باید کنیمی انتخاب که نشانگری هایشکل و هارنگ ترکیب: دوم  نکته

 یا A4 اندازه در نشانگرهایی از برنامه بیشتر کارایی برای و باشه واضح

 .کنی استفاده ترکوچیک حتی

 صفحه با دوربین کردن روشن از بعد برنامه به ورودک موقع: سوم  نکته

 راست سمت منوی از هاشکل دیدن برای باید اینجا میشی، مواجه خالی

 نمایش براک تا کنی انتخاب رو ببینی میخوای که شکلی صفحه بالای

 .بشه داده

 «.باشی موفق

ساخته شده ای که به سبک رسمی متن دوم در قسمت راهنمای برنامه و

 :است

 سلام»

 :باشید داشته توجه نکته چند به که است لازم برنامه از استفاده از قبل

 سه شدن روشن از پس و نگهدارید طورعمودیبه را دستگاه: اول نکته

 .کنید روشن را دستگاه دوربین صفحه، بالای در سبز و زرد قرمز، چراغ

 باید کنیدمی انتخاب که نشانگری هایشکل و هارنگ ترکیب: دوم نکته

 یا A4 اندازه در نشانگرهایی از برنامه بیشتر کارایی برای و باشد واضح

 .کنید استفاده ترکوچک حتی

 برای شما. بود خواهد خالی اصلی یصفحه شما ورود هنگام: سوم نکته

 خواهیدمی که شکلی صفحه بالای راست، سمت منوی از هاشکل دیدن

 «.شود داده نمایش تا کنید انتخاب را ببینید

 

 

 ارائهدو برنامه به مقایسه نوع برای درک بیشتر تقاوک  در ادامه همچنین

 در هردو برنامه پرداخته خواهد شد:بخش سلول عصبی 

ای که به سبک برنامه های سلول عصبی درپس از انتخاب هریک از بخش

مربوم به بخش انتخاب شده به  یهامتنای ساخته شده است، محاوره

 شوند:می ارائههم به صورک صوتی و هم به صورک نوشتاری  1 شکل

 نورون: اینجارو ببین یه سلول عصبی ... شبیه گله؛ مگه نه؟»

 ؛یمگل آفتاب گردون در نظر بگیر یهجسم سلولی: اگه سلول عصبی رو 

های سلول عصبی وسطه و بیشتر اندامک اون دایره اًجسم سلولی دقیق

 دون توش جمع شدن.مثل تخم آفتابگر

در  شگردونه و پیام عصبی توآفتاب آکسون: اکسون مثل ساقه و ریشه

 جریانه.

های عصبیه که مثل گلبرگای دریت: آفرین... دندریت همون رشتهدن

توی قسمت ابتدایی  اًآفتاب گردون به جسم سلولی وصل شده و دقیق

 سلول قرار گرفته.

 ار گرفته. میدونی مثل چی ؟ تقریباًهسته: وسط وسط جسم سلولی قر

 «ابگردون به ساقه آکسون وصل میشه.تمثل قسمتیه که سر گل آف

ای که به های سلول عصبی در برنامهانتخاب هریک از بخش و پس از

های مربوم به بخش انتخاب شده متنسبک رسمی ساخته شده است، 

 شوند:میارائه به شکل زیر هم به صورک صوتی و هم به صورک نوشتاری 

داخل نورون در آن های ست که بیشتر اندامکاسلولی: قسمتی جسم"

 اند.جمع شده

ای عصبی داخل نورون است که در آن پیام خش رشتهآکسون: این ب

 شود.عصبی جریان دارد و آکسون نامیده می

ای عصبی است که دارای پیام دریت: این قسمت یعنی دندریت رشتهدن

 درقسمت ابتدایی سلول قرار گرفته است. وعصبی بوده 

شوند هسته نام و آکسون با هم یکی میهسته: قسمتی که دندریت 

   «دارد.

 خروج از برنامه صفحه توان بهمیهمچنین برای درک این تفاوک لحن 

  اشاره کرد: نیز

.

 

 بین به سبک رسمی است.ای است و تصویر سمت چپ قسمت خروج برنامه دانشدانش بین سبک محاوره قسمت خروج از برنامه: تصویر سمت راست قسمت خروج برنامه :1 شکل
Fig. 1: Exit part: The image on the right is the exit part of the "Danesh Bin" program in the conversational style, and the image on the left is the exit part of " Danesh Bin " 

program in the formal style. 

Do u wanna exit the 

app? 

Yes                              No 

Do you want to exit the 

app? 

Yes                              No 
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های اسیییتفاده شیییده در هردو برنامه های مذکور در تمامی متنتفاوک

طور که پیش از این گفته شیید، رعایت شییده اسییت؛ علاوه بر این همان

صدای راوی در دو برنامه تفاوک لحن شده کاملاً منظور  نیز در  ساخته 

 .شده است

سازی شده پیادهساز یونیتی موتور بازی وسیلهبههای ساخته شده برنامه

 5هایی که دارای سیستم عامل اندروید بر روی تمامی دستگاهاست که 

به بالا هستند قابل اجراست و امکان تطبیق با هر اندازه صفحه دستگاه 

ضوعموبایل و تبلت را دارد.  ضیح همان برنامه مو طورکه پیش از این تو

شد ست بدن آناتومی داده  صل مطالبو در آن  ا  تجربی علوم چهارم ف

. شودمیارائه  عصبی هایسلول و عصبی سیستممربوم به  هشتم پایه

 در اجزا از هرکدام روی کلیک با قسیییمت هر به ورود از پس همچنین

 آن و شده روشن قسمت همان به مربوم متن و صدا برنامه، پایین نوار

 قابلیت برنامه این همچنین. دهدمی رنگ تغییر شکل اعضای از قسمت

شن و خاموش شخیص امکان و راهنما صدا، کردن رو ضوح ت شانه و  ن

 را برنامه کاربران برای برنامه از اسیییتفاده راحتی برای شیییده انتخاب

ست شاره نمود که  .دارا ساخته شده نرمالبته به این نکته نیز باید ا افزار 

 تقسیم حسی دستگاه و حرکتی دستگاه عصبی، دستگاه بخش به سه

 شییده فعال و تکمیل عصییبی دسییتگاه بخش تنها تاکنون که شییودمی

  .است

 
 صفحه ورود در هردو برنامه: 2 شکل

Fig. 2: Login page in both applications 

هدف  انتخاب کاربر با صییفحهپس از ورود به قسییمت دسییتگاه عصییبی 

شد. این برنامه شانه  ع واقعیت افزودهها از نومواجه خواهد  ست بدون ن ا

شانه صی برای آنبه که ن صو شدهخ ستها تعریف ن صویری که  ؛ا اما ت

که طوریبه ؛شییود باید واضییح و رنگی باشییدعنوان هدف انتخاب میبه

شود. همچنینتوسط نرم سهولت ردیابی   و زرد قرمز، رنگ سه افزار به 

 انتخاب نشانه که کندمی بیان شودمی مشاهده صفحه بالای در که سبز

 هرسییه که زمانی تا درواقع .ددار وضییوح میزان چه کاربر توسییط شییده

شاهده صفحه بالای در رنگ شود م صویر نمایش امکان ن  بعدی سه ت

شت نخواهد وجود سمت این .دا ستفاده راهنمای بخش دارای ق ست  ا ا

ال درقسمت بالای صفحه سمت راست نمایش ؤصورک علامت سکه به

از برنامه،  اسییتفاده مواردی مثل نحوه توضیییحاکداده شییده و شییامل 

. اسییتانتخاب شییده  مناسییب و ابعاد نشییانه چگونگی انتخاب نشییانه

شت سمت چپ  صفحه به همچنین امکان بازگ سمت بالا  قبل که در ق

همچنین سه رنگ قرمز،  .وجود دارد شود،به شکل فلش نشان داده می

شاهده می صفحه م سبز که در بالای  شانزرد و   دهندهشود به ترتیب ن

شانه  ضوح ن ستمیزان و صورتیا شد. در  شن با  ؛که تنها رنگ قزمز رو

ست ضح نی شانه وا شن  .یعنی ن صورتی که دو رنگ قرمز و زرد رو در 

یعنی نشانه وضوح کافی را ندارد و در حالتی که سه رنگ قرمز،  ؛باشند

شند  شن با سبز رو شانه کاملاًزرد و  ست که ن ضح و قابل  به این معنا وا

  ردیابی است.

توان افزار مذکور، میرفته شیییده در نرمهای در نظر گبا توجه به آیکون

بر بعد کارگفت در نظر گرفتن عناصر تعاملی در نرم افزار مشهود است. 

 انتخاب صورک در و اصلی هدایت خواهد شد از انتخاب نشانه به صفحه

 دستگاه عصبی مواجه شکل این با راست سمت در صفحه بالای آدمک

 عصبی سیستم آیکون دو راست سمت صفحه بالای قسمت در. شودمی

 شکل کاربر قسمت هر انتخاب با. نمایش داده می شود عصبی سلول و

 . مشاهده خواهد نمودرا  قسمت همان به مربوم

 

 
 قسمت انتخاب هدف و راهنمای استفاده از برنامه: 3 شکل

Fig. 3: Target selection and application usage  

 

Hello dear friend 

Welcome to "Danesh Bin"  

Before using the app, you need to pay 

attention to a few points 

1: You have to hold the device vertically 

and turn on the camera after turning on 

three lights, yellow and green at the top of 

the screen. 

2: The combination of colors and shapes of 

the marker you choose should be clear, 

and use markers in larger A4 or even 

smaller sizes for program performance. 

3: When you enter the program after 

turning on the camera with a blank screen, 

here you have to select the shape you 

want to see from the menu at the top right 

of the screen to be displayed. 

good luck. 

Close 

Choose a target for photography 



 .S. Hazrati et al                                                                      (                460)                                                                            سونا حضرتی و همکاران

 
hillock Axon  Axon Dendrite Core 

 

 
  

 
 ور مجزاصفحه اصلی برنامه و نمایش سه بعدی دستگاه عصبی و سلول عصبی به :4 شکل

Fig. 4 : The main page of the application and a three-dimensional view of the nervous system and the nerve cell separately 
 

 دو با نقطه سییه بخش لمس با صییفحه چپ سییمت در هااین بر علاوه

شن و خاموش برای که) صدا شکل به صفحه در دیگر بخش  کردن رو

ست صدا سمت و( ا شت برای)خانه ق  تعریف برنامه اول صفحه به بازگ

 پنچ نیز صفحه پایین قسمت آن در بر علاوه .شودمی مشاهده (اندشده

 مغز، سییاقه اعصییاب، شییامل هابخش این که اسییت شییده تعریف بخش

 روی آن به مربوم بخش هرکدام انتخاب با. اسیییت نخاع و مخ مخچه،

شده  نشان داده قسمت آن به مربوم متن داد، خواهد رنگ تغییر شکل

در صورتی که کاربر قسمت  .شد خواهد روشن راوی صدای همچنین و

صبی را انتخاب نماید  صبیسلول ع سلول ع سوم( شکل  صویر  برای  )ت

نیز پس از انتخاب وی نمایش داده خواهد شیید. قسییمت پایین صییفحه 

صبی به  سته سلول ع سون، دندریت و ه سلولی، آک سم  چهار بخش ج

  .کندتغییر می

 

 ااجر شیوه
ست بوده مراحلی شامل پژوهش این اجرای نحوه  و مجزا صورکبه که ا

 از پس ابتدا. شیید خواهد داده توضیییح که اسییت شییده انجام پیوسییته

 کردن فراهم برای مطالعه اهداف شیییدن مشیییخص و موضیییوع انتخاب

ناک کا هت در لازم ام جام ج ماک ان قد  برای نظر مورد درس پژوهش، م

Nerves Brain stem  Cerebellum Brain Spinal cord  

This walnut or brain? No… much larger 

than the cluster… even larger than 

other parts of the nervous system. Did 

you know that efficiency like thinking, 

problem solving and talking is the 

responsibility of this big walnut? In 

addition, it listens to the information 

of the sensory organs and sends them 

the necessary instructions. It is true 

that walnut has many properties! 

 

https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=Axon_hillock&action=edit&redlink=1
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 و اصول آن پی در و شده ساخته افزوده واقعیت برنامه طریق از تدریس

 شییود رعایت باید افزوده واقعیت برنامه یک سییاخت در که هاییمؤلفه

ساس  اصل بر کیدأت با مایر ایچندرسانه اصول طبق و موجود منابع برا

صل یا نهم صی ا شخص سازیشخ  تهیه برای طرحی سپس. شد م

 شییدهتهیه طرح. شیید دیده تدارک نظر مورد افزوده واقعیت افزاردرس

 عنوان تحت هشتم پایه تجربی علوم درس چهارم فصل مطالب براساس

 تکنولوژی اساتید کمک از مرحله این در و شد تولید بوده عصبی تنظیم

 طرح مرحله این از پس. رسییید آنها ییدأت به و شیید اسییتفاده آموزشییی

که  افزارنرم کنندگان تولید و کارشناسان از تن دو اختیار در شده تهیه

 از و گرفت کردند، قرارفعالیت می «رآلیتیسیییان»تحت عنوان گروه 

 یک شکل به محتواساز هایبرنامه با را مذکور طرح تا شد خواسته هاآن

یونیتی،  ده از برنامهدر نهایت این گروه با اسیییتفا .دربیاورند افزاردرس

 نظر زیر شیییده تولید افزاردرس ها را تولید نمودند. سیییپساین برنامه

ساتید و سازبرنامه محقق، پس از  پایان در و کرد پیدا تغییر بارچندین ا

سط برنامهأت ساتید حوزهیید تو ساخت سازان و ا شی   تکنولوژی آموز

 .و به مرحله اجرا رسیدشد  تکمیل هابرنامه

 و هدف زمینه در هشیییتم پایه علوم معلم با محقق هماهنگی از پس

 آموزشییی محیط در گرپژوهشیی تحقیق اجرای شیییوه و تحقیق موضییوع

 مدیر با هماهنگی از پس .کند آغاز را داده آوریجمع کار تا قرارگرفت

 قبل شد. عضو درس علوم کلاس گروه در پژوهشگر ،مدرسه مسئولین و

ست که  ضروری نکته این گرفتن نظر در مراحل شرح از  در پروژه اینا

 صییفحاک در کار مراحل تمامی و شییده اجرا کرونا بیماری شیییوع زمان

ستند و مجدانه هایپیگیری با و مجازی شگر م ست.  شده انجام پژوه ا

 با آشییینایی اول جلسیییه که شیییده انجام جلسیییه 4 در پروژه انجام

و در  آموزش سیییوم و دوم جلسیییه در آزمونپیش ارائه و آموزاندانش

است. زمان  شده داده اختصاص یادگیری آزمون گرفتن به چهارم جلسه

سه هرکلاس مجازی به ساعاک مدر ست؛ دقیقه  40طور معمول در  اما ا

صاص پیدا میکرد از  ساتی که به آزمون اخت به دلیل کمبود وقت در جل

ساعت اجباری آموزش استفاده  ساعت اضافی در همان روز یا اصطلاحاً

 انجامید.دقیقه به طول می 90 شد. مدک زمان هرجلسه حدوداًمی

اشاره به چند نکته در این پژوهش  ،از شرح جلساک اجرای برنامه پیش

 ضروریست:

سه چون - شت اجرا برای کلاس دو نظر مورد مدر  تحقیق این کار و دا

شت نیاز گروه سه به سی از ناچار به دا سه در دیگر کلا  در دیگر ایمدر

. به کنند یاریمان پروژه اجرای در تا شییید گرفته کمک منطقه همان

ها ها و برگزاری کلاسهفتگی مدارس اجرای آزمون اختلاف برنامهدلیل 

اما اجرای  ؛ش در روزهای یکسییان انجام شییده اسییتدر دو گروه آزمای

شدأها برای گروه گواه با دو روز تآزمون  با هماهنگی از پس .خیر انجام 

های تحصیییلی گروه در پژوهشییگر هر دو مدرسییه  مسییئولین و مدیر

شتم علوم هایکلاس آموزاندانشمجازی  سی  پایه ه که باید مورد برر

 شد. گرفتند، عضوقرار می

 اندروید قدیمی هاینسییخه در شییده اجرا هایبرنامه اینکه بهبا توجه  -

بل یابی قا ند باز که وجود با ؛نیسیییت  نفر 30 حدود کلاس هر در این

 پژوهش، به اقتضییای شییرایط پژوهشییگر داشییتند، موز حضییوردانش

 هستند تر جدید هاینسخه با اندروید گوشی دارای که را یآموزاندانش

خاب کرد را نه انت به عنوان نمو جام پژوهش  یل همین به و برای ان  دل

 .رسید نفر 22 به گروه هر در هاآزمودنی تعداد

آموزش بخش دستگاه عصبی اصلی  عنوان رسانهبرنامه تولید شده به -

که دبیران  این شکلبه  هشتم مورد استفاده قرار گرفته است. علوم پایه

شتهمقدماک تدریس که می شامل یاد آوری مطالب دروس گذ یا  تواند 

شیوه شد را به  سخ با سش و پا سوم انجام می پر  اما در مرحله ؛دادندمر

 د نظر پژوهشیییگر از برنامهس مورتدریس در برایمحتوای جدید  ارائه

 کردند.ده میبین استفادانش

از برنامه اسییتفاده کردند و از طریق  آموزاندانشتعداد جلسییاتی که  -

دقیقه  90به مدک  اول جلسه سهجلسه بود که  4برنامه آموزش دیدند 

 دقیقه انجام شد. 75و جلسه چهارم در مدک  به طول انجامید

 معرفی به محقق جلسه این دربرگزار شد.  9/9/99جلسه اول در تاریخ 

شته جمله از خویش صیلی ر  پرداخت دارد اقدام این در که هدفی و تح

 و قبلی اعلام بدون آزمون آن از توضییییح داد. پس را خود کار روش و

 یتأثیر آزمون این در مشییارکت که آموزاندانش به اطمینان این دادن

شت نخواهد کلاس در آنان نمراک یا کارنامه در شارکت تنها و دا  آنها م

 کرد، خواهند کسییب منفی نمره مشییارکت عدم صییورک در و بوده مهم

شد. گرفت  قرار آنها اختیار در آنلاین صورکبه آزمون پیش فرم برگزار 

 صوتی فایل  محقق سپس شد. داده وقت ساعت برای پاسخگویی یک و

 تدارک دیده شیییده افزوده واقعیت برنامه با کار شییییوه عنوان تحت را

 قرار آموزاندانش اختیار در برنامه لینک سیییپس و داد قرار هادرگروه

سته آموزاندانش از و گرفت سه تا که شد خوا سکرین آینده جل  شاک ا

 .دهند قرار گروه در را در فهرست گوشی شده نصب برنامه

 16/9/99جلسیییه دوم  یک هفته بعد از جلسیییه اول یعنی در تاریخ 

شد. در شکیل  سه این ت ستفاده با معلم محقق، مجازی حضور با جل  از ا

 ابتدا که صییورک این به. پرداخت عصییبی سیییسییتم تدریس به برنامه،

 داد فرصت آنها به و داد ارائه زمینه این در آموزاندانش به کلی مطالبی

 رفع صیییرف کلاس آخر دقیقه 10 و کنند کار برنامه با دقیقه 25 تا

 معلم همچنین. شد عصبی سیستم مبحث در الاکؤس به پاسخ و اشکال

 شییاک اسییکرین تا خواسییت آموزاندانش از کار روند از اطمینان برای

 .دهند قرار گروه در را خود دستگاه در اجرا حال در برنامه

سوم اجرای کار بود که 23/9/99در تاریخ  سه   سه این در جل  معلم جل

 ارائه به آن از پس داد انجام پاسییخ و پرسییش قبل جلسییه درباره ابتدا

 ارائه کند تدریس خواهدمی که یمحتوای درباره ،کلی شییکل به مطالب

 داده شاگردان به برنامه با کار فرصت دقیقه 25 قبل جلسه مانند و داد

 الاکؤسیی به پاسییخ و اشییکال رفع به پایانی دقیقه 10 نهایت در و شیید

 از همچنین .شد داده اختصاص نورون با آشنایی زمینه در آموزاندانش
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 حال در برنامه تصویر خود گوشی صفحه از تا شد خواسته آموزاندانش

 .کنند ارسال را گروه برای اجرا

 سوم جلسهی از پس روز دو 25/9/99یت جلسه پنجم در تاریخ ادر نه

 در شده ارائه محتوای زمینه در پاسخی و پرسش معلم ابتدا .شد انجام

 از یادگیری آزمون قبلی اعلام بدون سپس .داد انجام قبل جلسه

 آنها مشارکت که شد داده اطمینان این آنها به و شد گرفته آموزاندانش

 مشارکت فقط و داشت نخواهد یتأثیر آنها کارنامه و کلاسی نمره در

 مدک.  گیرندمی منفی نمره  مشارکت عدم صورک در دارد اهمیت آنها

 .شد گرفته نظر در ساعت یک آزمون زمان

 

 ناایج و بحث

و آموزش  یااستفاده از سبک آموزش محاوره اثربخشی مقایسه منظوربه

هشتم  یهپا یدرس علوم تجرب یادگیریافزوده بر  یتدر واقعرسمی 

آزمون تحلیل کواریانس یک راهه استفاده شد. نتایج مربوم از  ،متوسطه

  به اجرای این آزمون و بررسی مفروضاک آن در ادامه ارائه شده است.

درس نتایج آزمون تحلیل کواریانس برای مقایسه نمراک  1جدول در 

و آموزش  یاآموزش محاوره ،آموزش معمولهای در گروه یعلوم تجرب

دست هب Fآزمون، نشان داده شده است. مقدار ، در مرحله پسیرسم

است دار معنی 01/0است و در سطح آلفای  133/13آمده برابر با 

(01/0>p از این رو فرض صفر .)یید قرار أرد و فرض پژوهش مورد ت

شود بین میانگین نمراک درس گیرد. بر این اساس نتیجه گرفته میمی

در مرحله  یاآموزش محاوره، آموزش معمول یهاگروه یعلوم تجرب

ها داری وجود دارد. به منظور مقایسه زوجی گروهتفاوک معنی آزمونپس

 از آزمون تعقیبی بن فرونی استفاده شد.

 یمنمراک تنظ ینتفاوک ب یجهت بررس یزوج یهایسهمقا 2 جدولدر 

و آموزش  یاآموزش معمول، آموزش محاورهی هاگروه در بین یجانه

تفاوک بین میانگین  دست آمدههبراساس نتایج بآورده شده است.  یرسم

 یو آموزش رسم یاآموزش محاورهبا دوگروه  آموزش معمولنمراک گروه 

 ی وسبک آموزش رسمهر دو استفاده از ( و p<05/0)است دار معنی

با روش آموزش معمول،  سهیافزوده، در مقا تیدر واقع یاآموزش محاوره

در  یبهتر درس علوم تجرب یریادگیداشته و موجب  یشتریب تأثیر

های تحلیل به توجه با هشتم متوسطه شده است. هیآموزان پادانش

 رسمی سبک و ایمحاوره سبک نوع اثربخشی هردو شده انجام آماری

معمول  تدریس روش با مقایسه در یادگیری متغیر در افزوده واقعیت در

 مثبت تأثیر آموزان در دو گروه،با توجه به نمراک میانگین دانش

استفاده از فناوری واقعیت تأثیرتوان گفت که اند. در نتیجه میداشته

ای در مقایسه با روش هافزوده هم به سبک رسمی و هم به سبک محاور

 دهدمی نشان بررسی معمول تدریس در امر یادگیری معنادار است. این

 شود، ارائه سبکی چه با اینکه از فارغ افزوده واقعیت از استفاده تأثیر که

 تدریس امر در روشن اتفاقی شرایط سایر بودن مناسب گرفتن نظر در با

های فرضیه تحلیل از حاصل بخشد. نتیجهمی بهبود را یادگیری و بوده

 فارغ و همکاران، های غفاریپژوهش در آمده دستبه نتایج با اول و دوم 

 و جملی همکاران، و چانگ همکاران، و غریبی سیسی، جعفری و

 .دارد مطابقت همکاران و ارسلان، بورک همکاران، و ونگ گلپ همکاران،

آموزان این اثربخشی واقعیت افزوده در بهبود نتایج یادگیری دانشدلیل 

 محتوا از بعدی درکی سه ارائه دید مستقیم و با افزوده بود که واقعیت

برداشت و  راه از را تجسمی امکاناک به دسترسی عدم از ناشی موانع

افزوده چیزی فراتر از امکاناتی مثل کتاب درسی آموزش از طریق واقعیت

داد.  ها بود ارائهناپذیر در فرایند تحصیل آنپیش از این عضو جداییکه 

تری مثل موبایل با ابزار متنوع آموزاندانشهمچنین باعث شد که 

آموزش ببینند و هیچ محدودیت زمانی و مکانی در یادگیری نداشته 

مند شوند و به تعداد مورد نیاز همه به یک اندازه از امکاناک بهره .باشند

وری نیز ها احساس غوطهدشان آموزش را تکرار کنند. علاوه بر اینخو

نیمه واقعی  جانبهآموزان به این فضای همهشد که دانشباعث می

 بازگردند و چندبار تصاویر را مشاهده کنند، این کشش به سوی استفاده

ها را به مجدد کاربران از برنامه باعث ایجاد بارعاطفی شده بود وآن

افزوده امکانی را ایجاد کرد. واقعیتمجدد از برنامه ترغیب می هاستفاد

طور مستقل به یادگیری بپردازند و تنها در به آموزاندانشکرد که 

کردند. عنوان راهنما مراجعه میال داشتند به معلم بهؤمواردی که س

آموزان در تشخیص مباحثی مثل گره حیاک و نخاع برای مثال؛ دانش

ها با لمس این قسمت بهتری داشتند؛ چرا که امکان مشاهده عملکرد

یت بود. ؤهربخش قابل ر

 
 ای و رسمیآموزش محاورهآموزش معمول،  یهاگروهتحلیل کواریانس جهت مقایسه نمراک یادگیری علوم تجربی در  :1جدول 

Table 1. Analysis of covariance to compare experimental science learning scores in the formal group of formal education, conversational and formal education groups 

 منبع تغییراک

Source of changes 

 جمع مجذورها

Addition of squares 

 درجه آزادی
Degree of freedom 

 هامیانگین مربع

Average squares 

 F ارزش

Value F 

 سطح معناداری

Significance level 

 میزان اثر

Effect rate 

 آزمون پیش
Pretetst  

559.731 1 559.731 152.530 0.001 0.711 

 گروه

Group 
96.388 2 48.194 13.133 0.001 0.298 

 خطا

Error 
227.518 62 3.670    

 جمع

Total 
24960.340 66     
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 یفرونبنآزمون تعقیبی  :2 جدول
Table 2: Benferoni post hoc test 

 گروه

Group 

 گروه

Group 

 اختلاف میانگین
Standard error 

 خطای استاندارد
standard difference 

داریسطح معنی  
significance level 

 آموزش معمول
Usual education 

 یآموزش رسم
Formal education 

-1.309* 0.592 0.040 

 ایآموزش محاوره
Conversational 

education 

-2.657* 0.597 0.001 

 یآموزش رسم
Formal education 

 یاآموزش محاوره
Conversational 

education 

-1.348* 0.578 0.028 

 

 فرضیه این بررسی حاضر مطالعه اهداف ترینمهم از یکی این، بر علاوه

 بر افزوده واقعیت در ایمحاوره آموزش سبک از استفاده تأثیر » که بود

 رسمی آموزش سبک از استفاده با مقایسه در تجربی علوم درس یادگیری

.  «است معنادار تجربی علوم درس یادگیری بر افزوده واقعیت در

با گروه آموزش  ینمراک گروه آموزش رسم نیانگیم نیتفاوک ب همچنین

سبک آموزش ( و استفاده از p<05/0) است داریمعن یامحاوره

 تأثیر، یبا روش آموزش رسم سهیافزوده، در مقا تیدر واقع یامحاوره

در  یرببهتر درس علوم تج یریادگیداشته و موجب  یشتریب

 انجام هایبررسی اساس بر هشتم متوسطه شده است. هیآموزان پادانش

 نمراک مقایسه برای کواریانس تحلیل آزمون نتایج به توجه با و شده

 در رسمی، آموزش و ایمحاوره آموزش گروه در تجربی علوم درس

 گروه نمراک میانگین بین تفاوک که، است مشخص آزمون،پس مرحله

 از استفاده و است دارمعنی رسمی آموزش گروه با ایمحاوره آموزش

 آموزش سبک با مقایسه در افزوده، واقعیت در ایمحاوره آموزش سبک

 تجربی علوم درس بهتر یادگیری موجب و داشته بیشتری تأثیر رسمی،

 توجه با و اساس این بر. است شده متوسطه هشتم پایه آموزاندانش در

 مرحله در ایمحاوره آموزش گروه نمراک میانگین بودن بالاتر به

 ایمحاوره آموزش سبک از استفاده که گرفت نتیجه توانمی آزمون،پس

 بیشتری تأثیر رسمی، آموزش روش با مقایسه در افزوده، واقعیت در

 پایه آموزاندانش در تجربی علوم درس بهتر یادگیری موجب و داشته

 پژوهش در آمده دستبه نتایج مقایسه در. است شده متوسطه هشتم

 ایمحاوره سبک از استفاده تأثیر سوم و اول فرضیه ییدأت جهت در حاضر

 آموزش سبک از استفاده با مقایسه در آموزش برای افزوده واقعیت در

 آموزش سبک از استفاده تأثیر همچنین. است بوده معنادار رسمی

 به محتوا ارائه و آموزش روش با مقایسه در افزوده واقعیت در ایمحاوره

 دستبه نتایج گفت توانمی رواین از. است بوده معنادار معمول روش

 و یونگ کورک، مایر، هایپژوهش نتایج با فرضیه دو این تحلیل از آمده

  .دارد همسویی همکاران

 بیان مایر ،ایچندرسانه طراحی اصول در سازیشخصی اصل طبق

 بیشتر شناختی پردازش باعث ایمحاوره سبک از استفاده که کندمی

 بیشتری ذهنی تلاش محتوا و مفاهیم درک برای آموزاندانش و شده

 یادگیری آموزاندانش که است این ذهنی تلاش حاصل و کنندمی

 سبک به که بیندانش برنامه در. باشند داشته معنادارتری و ترعمیق

 شده ارائه هایمثال طریق از آموزاندانش است، شده تولید ایمحاوره

 این به اشاره و کردندمی درک بهتر را محتوا ملموس و دسترس قابل

 مخ تشبیه مثلاً. شدمی ثبت کد یک صورکبه هاآن ذهن در هاشباهت

 جالب آموزندانش برای آفتابگردان گل به عصبی سلول تشبیه یا گردو به

 اشاره شده ارائه هایمثال به کلاسی هایپرسش در کهطوریبه ؛بود

 به ابتدا «چیست؟ مخچه» الؤس به پاسخ در نمونه برای و کردندمی

 توضیحاک ادامه به سپس و کرده اشاره گیلاس به بخش این تشابه

 راوی توسط آموزاندانش اینکه دلیل به دیگر سوی از. پرداختندمی

 فضای با آموزاندانش گرفتند،می قرار خطاب مورد شخص دوم صورکبه

 تحریک باعث خود این و کردندمی بیشتری صمیمیت احساس مجازی

 یادگیری برای تلاش جهت در بیشتر کنجکاوی و آنها هیجان و عاطفه

 .شدمی
 

 گیرینایجه

استفاده از سبک آموزش  تأثیربررسی  پژوهش، این اجرای هدف از

ای و سبک آموزش رسمی در واقعیت افزوده بر یادگیری درس محاوره

 طراحی از پس پژوهش هاییافته .استعلوم تجربی پایه هشتم متوسطه 

 واقعیت از استفاده که است آن بیانگر تحلیل و ارزیابی و اجرا برنامه،

 روش با مقایسه در ایمحاوره شکل به چه و رسمی صورک به چه افزوده

 و رسمی گروه دو هر آموزاندانش و است اثربخش معمول آموزش

 به نسبت دیدند آموزش افزوده واقعیت از استفاده با که ایمحاوره

 یادگیری در دیدند آموزش معمول صورکبه که گروهی آموزاندانش

 نتایج به توجه با شده انجام مطالعه طبق علاوهبه. داشتند بهتری کردلعم

 سبک با افزوده واقعیت برنامه از که آموزانیدانش آمده، دستبه

 واقعیت برنامه از که آموزانیدانش به نسبت ،کردند استفاده ایمحاوره

 در و اندداشته بهتری عملکرد ،کردند استفاده رسمی صورک به افزوده

 اصل رعایت یا ایمحاوره سبک از استفاده گفت توانمی مجموع

 نتایج بهبود باعث آموزشی ایچندرسانه ابزار طراحی در سازیشخصی

توان گفت، از یک سو در تبیین کلی نتایج پژوهش می شود. یادگیری

استفاده از واقعیت افزوده در حوزه آموزش با هدف بهبود عملکرد 

آموزان باعث جذابیت و ملموس شدن محتوای آموزشی یادگیری دانش

کند؛ و فرایند یادگیری شده و یک تجربه چندحسی به مخاطب القا می

اصل  خصوصاً ای مایرپیروی از اصول چندرسانهو از سوی دیگر 
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شود که کاربران برای آموزش با یک برنامه یا باعث می سازیصیشخ

تر به تر و صمیمیمند مواجه شوند و در فضایی منعطفافزار قاعدهنرم

 یادگیری بپردازند.

 

 پیشنهاداک پژوهشی

 امر در هافناوری از استفاده گسترش و توسعه برای تلاش ستبدیهی

 و دیجیتال هایفناوری پذیرش برای بستری ایجاد و آموزش

کنونی که  جامعهآموزان در نشدا پرورش و آموزش در ایچندرسانه

نفوذ کرده است، امری  انسان می ابعاد زندگیتکنولوژی به تما

 واقعیت ابزار از شودمی پیشنهاد شده انجام مطالعه طبق. استضروری

 تحصیلی مقاطع سایر در تجربی علوم مباحث سایر آموزش در افزوده

 ایچندرسانه اصول کارگیریبه توجه و بر کیدأت همچنین. شود استفاده

 و شده تلقی ضروری امری عنوانبه آموزشی افزارهاینرم طراحی در

 واقعیت هایبرنامه ساخت در مایر ایچندرسانه اصول سایر اثربخشی

 بر افزوده واقعیت تأثیر میزان علاوه به. بگیرد قرار بررسی مورد افزوده

 قرار مطالعه مورد …و شناختی درگیری انگیزه، مثل، هامتغیر سایر

 .شود گرفته

 

 های پژوهشمحدودیت

 از نوظهور هایفناوری با هاآن آشنایی بودن کم و معلمان سواد سطح

 فناوری با اوایل مواجهه در آموزاندانش سردرگمی و گیریلغاف و سویک

 در جدید هایفناوری از نتیجهی استفاده از معلمان ترس باعث نوظهور

 سیستم به نیاز افزودهواقعیت هایبرنامه علاوه، به. شودمی درس کلاس

 همه جهت همین به .دارند بالایی باطری مصرف و شده روزبه هایعامل

 این در مجموع ندارند. را هابرنامه این از استفاده امکان آموزاندانش

 شوند.می قلمداد مطالعه مسیر در مانعی عنوانعوامل به

 

 مشارکت نویس دگان

 تأثیربررسییی  »کارشییناسییی ارشیید با عنوان  مقاله از پایان نامهاین 

ای در واقعیت افزوده بر اسییتفاده از سییبک رسییمی و سییبک محاوره

استخراج شده است.  «هشتم متوسطه یادگیری درس علوم تجربی پایه

 مسئول دوم . نویسندهاول مسئول تدوین و نگارش مقاله است نویسنده

له قا گارش و تدوین م و بررسیییی و  هسیییتند راهنمایی در چگونگی ن

در  مشاوره ارائه یتمسئول سوم مقاله را انجام دادند و نویسنده بازنگری

هاد له و پیشییین قا هده  اک لازمگردآوری م برای بهبود پژوهش را برع

 داشتند.

 

 قدر انیتشکر و 

کارشناسی ارشد سونا حضرتی استخراج شده  این مقاله از پایان نامه

بابت ساخت  «سان رآلیتی»است. به این وسیله از زحماک تیم 

 نماییم.قدردانی میهای واقعیت افزوده حاضر برنامه
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